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OK. Siamo arrivati al secondo appunta-
mento con K Speciale Console, ed & giu-

sorella K abbia il suo angolo della posta.
Le vostre lettere ¢i hanno aiutato nel rea-
lizzare il secondo numero di questo spe-
ciale, e speriamo che quelle che ci inviere-
te dopo aver letto questo numero i aiuti
a fare meglio con il numero 3, il 4, il 5, il
6...
Ma adesso basta perderci in inutili conve-
nevoli, leggetevi la posta e preparatevi a
quello che vi aspetta nelle pagine succes-
sive, vi assicuro che @ vera dinamite!

Ci risentiamo al prossimo numero.

S0ON0 un ragazzo di sedici anni, felice possesso-
re di due console, un Mega Drive & un Gameboy
entrambi di imponazione giapponese. Vi scrvo
questa lettera per complimantari con voi, per-
ché in [talia siete stati | primi ad accorgenv
gel importanza delie console.
Ora vi vormel porre quaiche domanda:
1) Essendo dipendente dal mercato giapponese,
per quanto nguarda Il software per il MD, vorrer
sapere se nonostante il successo che sta otle-
nendao il Super Famicon, il MD riesce a vendere
ancora bene,
2) Posso ulilizzare le canucce che vendona in
ltalia per Gameboy?
3) Le cantucce del Ganesis amarnicano possong
essere utiizzate sul MD giapponese?
4) Quando uscira il CD ROM per il MD?
5) Quali sono le riviste di console piu vendute in
Japan e in Amenca? Dove le posso repenire?
Antonio Armellin
Ecco che i primi dubbi sulig longewvita di una
CONsole comincianc a farsi sentire. Sin da guan-
do il fenomeno console éra esploso in Giappons,
c'era gia chi s1i chiedieva se, la tecnologia sam-
pre crescente avrebbe reso | modell “vecchi”
{anche se solo df quaiche mese) obsoieli, In
effeiti sembra che sia proprio cosi, ma solo i
lempo potra dare una vera rsposta. Fassiamo
alle tue domande;
1) in Giappone decisamente no. Le nchieste per
Super Famicom hanno letteraimente subissalo |
negoziant del Sol Levante, Il discorso cambia se
§i paria dell Europa @ degh USA dove i Megadri-
ve (0 Genesis) regge ancora bene, per ora.
2) S, sono perfettamente compatibili
3)Anche in questo caso la risposta é sl
4) Sembra che ie possibilita che un CO ROM per
Megalrive sia messo in commercio song sicure
al 100%. Ma non chiedermi quando perché non
i0 S0 ancora NESSUND.
5) La nvisia piu diffusa in Giappone @ senza
dubbio “Login®, un quindicinale con piu o 400
pagine. In America & “Nintendo Power™, ma
anche “Game Pro” si difende bene Pudi trovaria,
aimeno per quel che nguarda Milano. alla edico-
ia Algary, in Piazza oella Scala, e a quella in
Piazzale Baracca,

Sono un possessore di Sega Megadrive importa-
to daila Giochi Preziosi

Quello che secondo || mio parere potreste fare
per rendere la vostra rivieta pressoché perfetta é
aggungere guaiche pagina di trucchi (o gabole)
per facilitare @ vita a noi “poveri” possesson di
consoe, ed inoitre dovreste chiarire maggeor-
mente le idee al compraton di Megadrive specifi-
cando se la recensiona del gioco é fatta con
Megadrive giapponese a italiano, in guanto ho
sentito che c'é una netta differenza per quanto

K SPECIALE CONSOLE

nguarda la veiocita e quindi la giocabilita tra due
le console, 0 meghio tre, versioni scart o NTSC,
versione Fal giapponese @ versione Pal ilahiana
Sembra infath che la versione Pal italiana sia,
purtroppo, la pil lenta di tutte. Un altro suggeri-
meanto & specificare se || QIoco S18SS0 & in “ver-
sione” giapponese o italiana perché come voi
sapete ia Giochi Preziosi (o direttamente la Virgin
in Inghilterra) censura | giochi roppo viclenti
(vedi Last Battle) privandoli cosl di molti affetti
grafici o sonori che possono rendere un goco
piu 0 meno divertente, a seconda dei punti di
vista. Infine varrei un chiarimento a proposito di
quanto avele scrifto nelle specifiche della conso-
le, mi riferisco sempre al Saga Magadrive, & ciod
vOI asserile che la console Pal lallana non &
provvisia di un'uscita monitor. La mia console
che come ho gia detto & la versione Pal italiana &
invece provvista di questa uscila e viene da me
ublizzata con un Cavo COMPEerato in un Negozio
di Milano

Effettivamente hai ragione. | Sega Megadrive
possiede un'uscita monitor, @ nov, chiediamo
venia, abbiamo sbaglhiato a dire ¥ contrario rel
AUMEro SCorso.

Per quel che riguarda (| discorso “versione”, cioe
se PAL & megiio di NTSC, o se Mario Meroia é
megho ai Nino D’Angeio, devo dirti che per que!
ché nguarda la veiocia la versiong giapponese
@ queiia pid veloce perché possiege pil MHz, e
quindl una velocia di caicolo pi alta La com-
patibiita con ke cartucce ai altr sistem, vogiio
dire gquelle per il Genesis amencano piffusto che
quelle per Megadrive giapponese, non dovrebbe
@ssere un problema, solo alcune cartucce ame-
ricane hanno dei problemi con | “nostn” Mega-
dnve, menire & sufficiente una piccola modii-
¢a... chvamiamola “haraware” per rendere per-
fettamente compatibili quelle grappones:

Duicss in fundo, spero che | lrucchi di ques
NUME@rno b Soaaisling

UNo non 5 compra un giomale nuovo per ritro-
varsi con un mucchio di recension vecchia,
modificate @ spinte. A quesio proposito ecco
alcuni titoll gia recensiti: Batman (820; 92%), Tur-
ties (B70 circa; B6%5%), Skate or Die (B62,: 82%),
Simon's Quest (757; B5%) iImpossible Mission
(B02: 97%!!) Siapshot (690 750, non ncordo
bene. 82%), Thunderiorce 3 (970; 81%)
Alguni giudizi sono completamente sballati
Columns, ad esempio ha preso B3%. Negli
“aspetti vari” di gualche lempo 1a avevate perd
detto che Dr. Mario era superiore a Columns. Dr.
Marig, perd, per il Gameboy ha preso 510. Alio-
ra? come la mettiamo? Il 95% in grafica di
Impossible Mission mi sembra esagerato. In
un'altra recensione gl avevate dato 6. e non la
menate con I'animazione del robot e des fondal
Fester's Quest grafica 66% D'accordo, gil sprite
sfarfallano, ma |l avete visll | londall della base
UFO? E deli'acqua?

Pablo Cerini

Devi capire caro Paoia che non lutl | glochi song
ugual agh occhi gi chi geve por giudicarh, se poi
gl ocehy g chi giudica un GROCo sang divers! da
guelio che l'ha fatto in precedenza Le differenze
che lu hat tanto diligentemente annotalo (a pro-
posiio grane oel falta che ©f Segul da lamio
tempo) sono dovule al giudizio, a volte appunio
differente, che | var| recensori hanno per quel
particolare gioco. Voglio dire, che se a me piac-
clono gl sparatutio, a qualcun altro piacciono

meno, & anche se cf ntersamo, a forfo o ragione.
degl ssperh nel campo dei wideogioch. Nessuno
ai nod ha mail derto che siamo infalitdl. Ciao. e

Carl amicl mi siete veramenie simpatici & allora vi
spacco la laccia besuconi

Ora vi espongo I'argomento per Il quale vi ha
scritto, sul numero di “SPECIALE CONSOLE™ di
dicobre nella rubnca che nguarda Mardware:
sulle specifiche che nguardanc | Megadtive
avete scritto che la consolo ha una palotie di 512
Golort @ 64 color su schermg, mentre sul numero

di febbraio de! 1983 dove avevale annuncialo
luseita dolla raneale Saga tramida i uastra narm

spondente Tony Takoushi C'e GG Ghe la con-
sole ha 256 colon su schermo oftre che la memo-
na con dversta o dah
Voirel ditvi un'alira cosa. io la conpade Mo o
prata airetaments gal Giappone e nel manuake
se cosl 10 vogliamo chiamare visto Ghe 50n0 9
fogh o'e senftn cha la memaons wdao & di BAK
mentre guella base & di T2K. porc'é un 512 ma
non so cosa wista che il resto € tutto in glappone-
g0 od o non fo comprendo al momaento, alire
voci mi hanno detto che la console possiede una
paletie di 512 colori e 256 su schemmao,
Vi ho detio lullo cid perchd me sambrano un po'
pochini 64 colon per i Megadrive visto che avete
EcﬂmchEJIPl:Engmpuﬁsmeazmm
SIONCI0 € 116 per Ol Spnte, Tato oNe i NeG 6 un
Bbit mentre il Sega & un 16 bit oitre ad avere e
altre caratteristiche hardware migfiorl. Per con-
cludere vorres chiedervi se & passibile di informa-
re me @ git altn letton delle reall specifiche del
Megadnve appena ne verrete a conoscenza.
Pet quanto riguarda la rivista del numero SPE-
CIALE CONSOLE vorrel frovame un numero tutt |
mesi in adicola, visto che al momeanto per irovare
una racensione di videogioch: del Megadrive
devo stare a spendere L. 5.000,

Roberio Tremolads
Le specifiche del Megadrive le abbiamo lette
Sulie sirugoni dev pannalind Linas per cul confer-
miamo | 64K o memoria video (chiamata fast
mernovy) @ T4K (non 72 Besugo!) di RAM, i
palette @ di 512 coior e la risolurione su scher-
ma & o 320x240 pixel, Adesso cominceral a
chvederti: Ma quantl colon ha confemporanéa-
menie su schermao? fo dico 10654, ma Paolo qui
dice 6754562891, mentre Alberto é comanio che
non cé ne sianc (ma lut onmai é quas! Ceco),
Riccarde invece non da parer ma gioca come
un disperalo. Lasciaci lerminare questa piccola
disputa a tre @ If assicuro che passeramo a casa
lua 8 comunicartelo e, naturalmente, a Spaccart!
la Faccia'll

Sono un ragazzo di 14 anni possessore della
consoie Sega Megadnve 2 del GameDoy
La vosira rnvista mi pace motio, & vt SCrvo per
alcune cose. [a prima riguarda Il Gameboy,
potreste mettere una pagella compleia, come le
altra?

Daniele Vicario

Grazie oel consigio Danigia! Per quesio numerp
troveray una pagella completa nguardante un
gioco per Gameboy, dal prossimo numero /a tro-
verai anche per tutti g aitri. Hai visio che sCri-
YENT P CICH Coritisggly ricil o phie LNy Callivel
igea?
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Il ritorno alla grande delle Advantage
(rispettiva-
console é accompagnato da mente
59.000 e e
una caterva di accessori, joy- 109.000 i
re). lpn- [
stick speciali e aggiunte va- mo ha un
pulsante
rie. Sembra di essere tomati direzionale
a 360° che
ai bei tempi del VCS e dell'in- s
di muover-
tellivision... i halle -t
to direzioni
CONTROLLER
quindi di

COLORATI

a Leader, il maggiore distributore italiang

di giochi per computer e accessor, sta in-
teressandosi anche alle console. La societa di
Casciago ha annunciato [importazione e la di

giocare in  Zinger per Nintendo

modo molto pii preciso, un disegno er-
gonomico (che significa che si adatta me-
gho alla mano del giocatore) per una
maggiore maneggevolezza e liberta di
movimenti e 1 pulsant turbo per il fuoco

stribuzione tramite | negozi Soft Center diuna W joystick Zipper per Nes rapido. | NES Advantage offre invece dei
serie di joystick e joypad per Nintendo Enter- comandi simili a quelli delle sale giochi. A
TaigmeatE %ystem e Segah Master System, . sinistra ¢ e un bel joystick con pomello, a
er saranno tra breve disponibil una destra una serie di pulsanti che offrono
serie di joypad, chiamati Zipper (L39000), in NOVITA LYNx alcune funzioni esclusive come il regola-
cingue color diversi (grigio, verde, rosso, tare turbo per regolare la velocita di ripe-
giallo e blu) per il gocatore all'ulima moda. oco prima di andare in macchina ci sono  tizione del fuoco rapido e un'opzione
Lo Zipper, che é prodotto dalla americana giunte alcune foto dei prossimi giochi per  “slow motion® per rallentare i giochi nei

Beeshu, & dotato di commutaton a fuoco rapk  |'Atan Lynx. Si tratta di una nutrita sene dit-  momenti piu difficil cosi da studiare la
do a tre posizioni per entrambi i pulsantifAe  toli per tutti | gusti. Si va dal football america mossa successiva.
B) e di un cavo pil lungo del normale cavo no (NFL Football) a quello cibernetico (Cyber-
Mintendo ball), dalle conversioni di coinop (S.T.U.N.
Se pensate che | joypad non siano l'ideale Runner e Xybots) ai giochi di guida (Checke- E I'UCE SIA
per giocare e preferireste avere un bel joy- red Flag) a quelli di volo (Warbirds) ai pi
stick tra le mani, la Leader (ancora lei) hala i classici picchiaduro (Ninja Gaiden). Ma lista enza la luce del giorno, giocare col
sposta anche a questo. | joyshck si chiamano  non finisce qua: tra gii altn titoh in armive ¢ Gameboy e un po' difficile; roba da
Zinger (L35000) (che non significa zingaroin  sono Block Out, Scrapyard Dog e Vindica farsi venire gli occhi grandi cosi. Ma con
romagnolo) e sono disponibidi negh stessi e tors. Qui dh seguito trovate alcune schermate “The llluminator” avete risolto | vostri pro-
que colori dello Zipper. Grazie ai due pulsanti  delle nowita Lynx. Iniziate a lustrarvi gli blemi. Si tratta di una mindampada ag-
sulla base ¢ sulla leva potranno essere utiliz occhi... ganciabile al Gameboy (simile a quella
Zall sia da giocatori destri che mancini. Anche per leggere 1 hbn a letto) che ilumma lo
gh Jingar eana dotsh di commutaton per fuo schermo consentendo di giocare anche
¢o rapide. Inoitre, quattro ventose consento in macchina di sera al ritorno dal week-
no (i appoggiare Il joysbck su un npano, te- end. “The llluminator’ costa 39.000 lire
nendalo comodamente in posizione ed e in vendita da Alex Computer di Tor
infine, per | possesson di Megadrve & in ar no (011/7730184).
rvo un controller speciale, di nome Striker
(L.59500), con una piccola leva simioystick
al posto gel Control Pad.

Checkered Flag

JOYSTICK SENZA
FILI E ALTRO

I-a Mattel, il distnbutore ufficiale del
NES, ha in catalogo alcuni control
ler/joystick per la console Nintendo, tra
Cul i Remote Controfler, un comando a
raggi infrarossi che funziona senza filo
con un raggio d'azione di oltre 10 metr.
Per comodita dei giocatori ormai abituat
alie pulsantiere Nintendo, la disposizione
dei comands e identica, ma in pii c'é |'ag-
gwnta del comodo fuoco rapido che con-
sente di avere maggiore potenza di fuo-
;:n nel giochi d azone. Costo 129.000
ire.

Sempre dalla Mattel, sono disponibili
altn due supercontroller: NES Max e NES

http://www.oldgamesitalia.net/
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Direttamente dallECTS re un nuovo eroe per il Megadrive, |l nsuitat Dd ammazione, quailla graica oet oue perse

(European Computer Trade & fantastico! Sonic the Hedgehog & un simpa-  nagg principali @ moltissimi nemici fas
; hCo porcospino che corre 5u e giu per lo Space Ace un gioco bellissimo da vedere e
Show) di Londra, eccovi le L0 POFLOSPID Liie LC : | ;
J y SCNemo a veloCia ultrasomica (e da gui che 2I0Care. opace Ace MUCNC JiCunt GCi MIgHD

novita pid succose sui titoli orende il nome) facendo capriole. satiefre 11 @ pio grandi sorite mai vist su NES
che potrete giocare in futuro \a MIMICa ed espres: eI

sulle vostre console. Alcuni sepet. Asindii Ry Sk st
di questi titoli saranno sparmiare

disponibili in Italia tra breve,
per altri - ancora in fase

di lavorazione -

ci vorra un po' piu di tempo.

T R e e —— — = &

Thalos per Gameboy

TALOS

- ' GAMEBOY
Star Wars su Nintendo D:-a:r.‘j 'exploit di Dragon's Lair: 1

e - - = o 5 o | | Y
gend \vedi recensione a pag. 331 , la Mo

]

LE

.
tivetime ¢ niprova con [alos. Le Tolo v do-

STAR WARS ;rf:hﬁr--r'- care un ioea 'I.Ta=| |I'|-“r__*'_'_:.j.!",..|.'z ar _‘;1_'|. 1 Paporboy su Magadrive

. e, .
roba mai vista pnima su Camebay! Un nuove

N'HTEW sistema “anti-blurr” consente di scrollare

(2107253 ool e et bogro Scher elcemerts s mnend PAPERBOY

i =
|, F . s 1 oo s L +.|- TiCyma oratees T ol = -,.-. I-r'l'. i il
)erare ia rnncipessa Lela cane gr INIZIONE graliCa. 1ai0s | {' Lat J

= - o A Ll

per

\ Ld
i i L3 . i o B T = — = = = =
di Darth Vader e distrueeere |3 ”"._r':q_'r [ cleliD o oilre 2ol ~'_'.:“_‘--- CHene & romoIca M[{Llﬂ'ﬂ'f'l"[:
a g i g . f— 3 . 5 = = -

T
12 W L3N [ 2 p ¥y - 8 ] . - Ld 2y

ra. Star ;}';-we primo o0 Oelta LuCasiim e oggeth da raccoghere. £ addnttura possi perbay, uno oe [ gul e gioca
Games per NES. Nel gioco & passibile cor £ salvare 13 posizione e nprendere ga gove s iU Sia in iorma DiN- ne I g Com
{rolare | personagg! prnmar LUKe SKywaiker @ hinito una voita che e armvato Il tren qua puter, uscira tra breve anche per il 16-bit de
I--I:I- SR E i ICIDESE 2ig £, il & e 0 ....e 3iilra L5 -13 ' x| _f - i d SERd .I‘ ivet M i | ¥ Al
asion particolan, anche ObiWan Kenabi, C jo la versione -‘r"":_ies-'.‘f ve per la Tengen, ha
3P0 e R2-D2. Prospettve i .* i3 persona areen direttamenta le cintasi varali o 13 grafi
;i_e"r; i VOO € COmDITTImi neso spaz dd b e na =.="~._~.‘.i- N MOJ0 estensvo
), gralica gettaghata e possi JI-T* i fmak d QICE Onginaié per progurre ung versione

r
I
'.ltTI_ *.,1 I'||" I 1 "-.l_'jr 'Ii'.il-l. . : Ij -I_!:'l:ﬁ 'll:'tlr:T _'.-:' J.‘I'|I' : r:li‘?.'! _. [ Ijr.'!.rnrl | |: e :?-‘_I:r‘.‘_-a?{'

orma

Il secondo htolo della Lucashim per Ninten-
do sara Defenders of Dynatron City, ideato e
creato dall'autore di Mamac Mansion. DoDC
e basato su un gruppo ai supererol veramen
te strambi in lotta contro der super-cattin, gu
dat dal Dr. Mayhem, ancora piu strambi

gioco € pieno di tocchi umonstici e ha gia da Dragon's Lair su Nintendo
to ongine a un fumetto e a un cartone amma-
to. Un titolo da tenere d occmo!

DRAGON'S LAIR

NINTENDO Xenon 2 su Master System

ragon's Lair racconta la storia di Dirk the
Daring. Missione; liberare fa Principessa

" e

Daphne dalle grinfie d" -f"ﬂ'w Singe. Ma XENON 2
g Y netny 1 [ W,

W i ad i = 2 = ¥ 5
 di Dirk +3 n .'U lazione dal prime anmi SEEA Mi.sn;'ﬂ SYSTEM
E‘:— :|:|-L "'5'!-_“!'1? E_ =_r3'r|: "'rl_ _. I.'Ef:;. IL:"-J‘.:—& se"i'lt'_l'-.j _::l ; L A "E'I llt{ r..:l 1r',1:' : ;:;:_i

mente stupend:, piem S bonus, teson e 5C3 ‘ome un gioco per Megadrive, ma gira sul

| aiw il LU L e b M gt ,_|_-,--. W E
gnozai di Singe. Come pnma uscita deila ritd Sega 1":,;*.:” System, £ Xenon Z: Megabilast,
Sonic The Hedgehog su Iulmdri“ nel campo NES non ci resta che fare | compi uno der mighon sparatutto mai realizzat. La
ment grafica ha -J-.: lincredibile e la musica & la ver
sione remixata del famoso brano & Bomb the

SON|C SPACE ACE Bass. Previsto per settembre
THE HEDGEHOG  _,...... ij’g*ff:jfm P

ol e
MEeGADRIVE o [JE. '4I:“ ispirato a un ::i ir0 Dersonag
e mesi scorsi, un team di designer della gio di Suflivan Bluth, Spac g, Azione .-r?-:t:--

qrhﬂ na lavorato funosamente per Crea- ce, nuUmerost pencom, uar‘ﬂia l] | BIOCO, Super
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Back to the Fulure 2 por Master System

BACK TO
THE FUTURE 2

Seca MasTER SysTEM

| seguito del famoso film con Michael J. Fox

e in armvo per Sega Master System. La con-
versione della Imageworks cattura tutto lo hu
mour e I'eccitazione del hilm in cinque sezioni
d gioco. Ruscirete ad awtare Doc, Marty
McFly e la sua ragazza Jennifer a ricucire lo
strappo temporale? Anche per BTTF 2 l'uscita
e prevista per settembre,

Fﬂruln-u au Master l'll.-l'l'l

POPULOUS

JeGA MASTEN Sysrem

I-ru Taemagik da la passibita 2 passesson

di un EﬂEJ Masctor szti:'rr'l di goCare uno
de EFEICHI pwu premuatl del mondo, Populous
Adaltato appositamente per offrire la massi
ma iocabilita, Fopulpus per Master System
wvi consente di conguistare fino a 5000 mond
dwersi (un numero 10 volte supenore a quell
Ul qualunque allra versione). La grafica € sia
ta ndiscgnata appositamente per adattarsi al
le capacita grafiche del Master System e in-
tlude b et gratic) dwversi, tra cur due nuow

stili originali - Futuristico e Bitmap.

Pacrmania por Mastler System

PACMANIA

SEGA MASTER SYSTEM
TDFT':-H L"a.:n‘-arf In _ID Dor d vostro Mggter
Jystem. Dalla TecMagik & imminente I'w
ceita i Pacmania |3 or '.ﬂlr".q pm ;ﬁ COn Dro-

http://www.oldgamesitalia.net/
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spettiva isometrica con fondah a 8 colon e
sprite a 16. Cinque dversi stib grahci/livelli
tra cur Coin World che @ stato disegnato ap-
positamente per il Master System. Pacmania
ha 19 livelli di difficolta pio 4 livelli "Mystery
Bonus® esclusi per Master System come an
che due nuow fantasmini, Sue e Funky. La mu
5ica e composta di tre divers: mobveth duran
te il gloco, piu dei brani di introduzione per
ciascun vello di dimicolta.

inolire, la TecMagik sta swiuppando la ver-
sione di Shadow of the Beast, che sara il pre
MmO EI0co con scommento paraflathco per il
Master System

F o =
Tasthall? Curvebell [T
B = =5
1 e sy En vl b i b
Hardball per Megadrive
HARDBALL
MEecaprive

I-a Accolade, famosa casa di software ame-
ncana, ha lanciato una nuova etichetta ai
gioch per Megadnve, Balistic. Il pnmo titolo
Sara Hardball, un Simulazane di baseball per
uno o due giocaton con azione G glOCO realr
stica, grafica dettaghata e sintes: vocale.
Hardball, che ¢ il pnmo gioco sportivo per
Megadrive a Bmegabit, comprende tre mods
di gocare: partita singola per uno o due gio-
catori, ‘World Senes’ al megha delle sette
partite e allenamento alla battuta pre-partita.

Waorld Class Soccer per Lynx

WORD CLASS
SOCCER

Lynx

Artche Il portatile dell Atan ha il suo goco

dh calcio. La wsione & laterale & gh sprite
song molto grandi. Conoscendo il Lynx c'e da
pensare che World Class Soccer sara moito
giocabile e veloce. Non e esclusa anche 13
possibilita d giocare con altn amuci collegat
CON 1l ideoink, Una S0ia speranza spernamao
che non sia un gioco troppo all amencana

STAR CONTROL

Megadrive
Lﬂ galistic sla preparando una chucca per
gh amant dei giochi di azione e strategia

Star Control & un gioco di combattiment: spa-
niali e conquista galattica ambientato in un
lontano futuro per uno o due giocator. Nove
diversi scenari strategici e van livell di difficol
ta influenzano |'esito delle sceite tatbiche e
sirategiche del giocatore. £ possibile giocare
soltanto la parte d anone del combattmento
tra astronavi oppure tutfarsi nel modo strate
gico che nichiede capacita di pianificazione,
espiorazione e ColIoMzZzanone.

» {)
N

Star Conftrol per Mogadrive

CENTURION

Megadrive

a gugno potrete giocare a Centurion

Defender of Rome sul vostro Megadrive
Graze alla Electronic Arts, potrete interpreta-
re il ruolo di un giovane ufficiale al comanda
di una legione romana & usare le vostre abilita
diplomatiche e strategiche per difendere Ro-
ma ed espandere |impero. Uthma giocabilita,
strategia, stupenda grafica, anmaznione di st
le cinematografico e sistema di password per
salvare la partita fanno di Centurion un gioco
da aspettare con impazienza,

Might & Magic per Ii:udriu

MIGHT & MAGIC:

GATES TO
ANOTHER WORLD

Megadrive
M ight & Magic e la versione per Megadn-
ve d un gioco di ruolo del 1989 con
60 mappe diverse e moite paesaggl tndimen
sionall tra cu foreste, castell, catacombe ¢

http://www.oldgamesitalia.net/
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citta. Contiene inoltre una varieta di incantes:
i, mostr @ armi, nonche due nuove classi di
personagg!: il Barbara e il Ninja.

Nella conversione per Megadrive sono sta
te mighorati la musica e gh effeth sonon, la
grafica cosi da supportare | 64 colon del Me-
gadrive, sono state aggunte animazion di
combattimento, nuov fondah e una nuova in-
terfaccia che utiizza menu a tendina e coman-
di selezionabil tramite il controller, £ inoltre
possibile salvare il I0CO grazie a un back-up’
a batterie. Previsto per gugno.

A
]
King's Bounty per Megadrive

KING'S BOUNTY

Megadrive

OImaj non ¢'é pw hmite a quello che si

pud giocare su console, Con King's
Bounty sono armivatl anche | gioch di avwentu:
ra. Simulazioni di combattimento, magia e
esploraziom di ogni tipo sono i menu di gue-
Si0 210CO nel quaie dovele recuperare 0
Scettro dell Ordine rubato da criminah senza
scrupol. | combatbmento & in tempo reale
con un aito numero di frame per ottenere
un‘animazione flwda. Un sistema di password

consente di ritornare a giocario in qualunque
momento

FAERY TALE

ADVENTURE

Megadrive
aery Tale Adventure e un altro gioco di
avventura-fantasy nel quale dovete scon

figgere il maivagio Necromancer e recuperare

il Tahsmang. Oltre 50 diverse locazioni, tra
cul catacombe, castell e caverne, costituisco
no Il mando del gioco, le cui caratteristiche
geografiche mfluenzano lo swiluppo dell'avven
tura. La grafica di ottima qualita aumenta |in
teresse per questo gioco che fara conoscere
a molti possesson di Megadrive il fascino de
giochi di awenturafantasy. Un sistema di pas
sword consente G niprengere f £10C0 da qua
lunque punto: per finire un'avveniura ci vogho-
no infatt circa 50 ore di gioco

L Electromic Arts ha anche annunciato ['im:
minente uscita di Blockout, una versione tnid
mensionale di Tefns n grado di mettere alia
prova Sid i3 cooramnazione che | agiita menta

VENDITA PER CORRISPOMNDEMNTA

Tutti i giochi
che vuoi
per il tuo

Game Boy.

Oltre 100 titoli
a partire da Lit.49.000*1!

Uy Wiy ™™ O U ma ety P aticis ddlln serdonds

F
A
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FCHIEDT 1, GATALOGO GRATUITO

<\ o°

\\\\\\

e 0i Qualungue B0
catore. 11 Ivelli di
dithicolta, un modo-
allenamento e uno
schermo di awto
ammato formiscono
un'ampia shda sia
per il glocatore
esperto che per il
principiante.

WORLD CLASS
LEADERBOARD

Seca MasTer SveTem
Ld US Gold ha quasi finito 1a conversione
per Master System di uno der pw belli e
gi0cabii gioch & goll mar realizzatl: Worid
(1ass Leaderboard. |l g10C0 contiene tre per-
corsi ga 18 buche basati su camp da golf di
fama mondiale; St. Andrews, Doral Country
Liub e Cyprus Creek. incilre un quarto aificr
hissimo percorsa. Gauntiet Country Club. dises
gnato appoctamanta par il mioeo mattara aila
prova | goifisti piu esperti, Non vediamo 1 ora
ci farci una partital

...E ALTRO ANCORA

O!Trp al itok  presentat in queste pagine,
a Londra cono state annunciate moite ak
tre novita di cw non abbiame al momento nes
suna schermata da farvi vedere.

Un gioco che Ci € praciuto molto e Battie
locads per Nintendo. S tratta di un picchiaduro
a scormmaento verhcalo o I_':li"l:.‘-!":'lﬂi'ﬂiﬂ con una
stupenda animazione del personagg e tanto,
tanto umonsmo.

Fer Sega Master System la Domark ha an-
nunciato I'uscita in settembre di Prince of Per-
Sia° SB NUSCIrannn a rcreare 1a stupenda ank
mazione dal principe hanna cartamants un b
[0l0 Caid0 per Ie mant A novemore, Invece,
govrebbe uscire Super Space Invaders, una
ronversinng dal rarenticcima coinnp dofla
[aito che ha nspolverato a 10 anm di distanza
| buon vecchio Space lnvaders. La versione
per Sega Master System verra lanciata in con-
temporanea con guele per computer.

Oitre a Leaderboard, la US Goid sta lavo
rando alle conversions per Sega Master
System di Outrun Europa e, - udite! udite! - Si
per Kick Ui che dovrebbero uscire nispetiva
mente a ottobre & novembre. Outrun Ewropa
& una disperata corsa attraverso I'Europa su
qualunque mezzo nusciate a trovare - auto,
molto, ecc. - attraverso cingue scenar diversi
graficamente deftaghat. Sicuramente cara un
grosso successo per la US Gold. Ma la notizia

da prima pagina e

e L R

certamente Super
Kick Off. il piu famo-
50 e giocabile gioco

ks HL‘ I}E\L
Q'_h di calcio mai pubbl-
= tcato. Numerose mi
CEE KR! E2lhone 1o renderanno
ancora piu giocabie
e realistico, mentre
| tecta di moes an
| che in italiano lo

cLus"

rendera comprense

bile a chiunque (ben-

che le parole da leg-
gere in reaita Siano

proprio poche’)

E!:l[r ]

2441 Vb
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E' TORNATO... PER PROTEGGERE
GLI INNOCENTI
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| mibico Topolino si @ wisto portare via da

| sotto gh ocche la sua altrettanto mitica hidan
zata Minmi, da una malehica strega gelosa det
la sua bellezza. Il rapimento ha mandato su
tutte le furie il famosissimo sorcio, che & ben
deciso a nprendersela. Per questo pero, co-
me gh nfensce un vecchietto anche lu succu-
be delle scelleratezze della strega, dowra ap-
propriarsi di sette gemme che & trovano nel

e — = g

et T
i L) & ik

L | | ' —— R

i 3

castelo dell Musione. Topokno non ol pensa
SU un attimo e irrompe nel castello, £ qui int
ziano le sue peripezie alla Mano, wisto che de
Ve 'i';pl:nurlurt:' n.irH.Iur: hvelh a p;uH'ahmnc r
PPNl 0i NEMICH & 0 DONUS Nascost. LE armi
Cls cespone il noStro eroe Sono aicuni OgEetl
che trova lungo il percorso (mele. nalle, ran
dele) e poi... il suo caudato fondocchiena. In
fatll, per neutralizzare e bizzarne che $i o
vera ad affrontare, Topolino potra anche sal
tare e (dopo una seconda pressione del puk
sante) atterrare col “retro” sui cattivi. Il bello
g Chie Lna voita eliminatl | nemicl con questa
tecmica Topolino non atterra ma "accusa® o
nmbalzo e questo pud rivelars: utile per rag-
giungere ripiani altnmenti inaccessibili. £ que-
sta @ buona cosa. Poi ¢i son0 | ‘puzzie’, pare
h che sembrano sullo stesso livello di profon-
dita del nostro eroe ma che in reaita possono
gssere passate da dietro, blocchi che, colpit,
51 sgretolano e nivelano un articolo-bonus e
cosi via. Ho lasciato per ultima la descrizione
defle ambientazioni percheé menita un suo
spazio particolare; la grafica e favodo-sal In
tutn | hvelll 51 ha la sensazione di lar patle Ui
uno dei mitici cartoni disneyam e il paraliasse
del Megadrive ha Ia sua grande influenza in
tutto questo. Foreste, case det balocchi, cor-
si d'acqua, tutto @ ritratto meravighosamente,
Per non parlare delle ammazioni: [incedere di
Topoling {che per la cronaca e quello degh an-

[

TRIES (LIEMS SEEE. .o

CASTLE OF ILLUSION STARRING

MICKEY

MEGADRIVE

i
X
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Ecculu, col suo inconfondibile spolverino
giallo sempre in lotta col crimine organiz-
zato che infesta la sua amata citta; chi 8 Ma
il pohziotto pii trmido del mondo: Dick Tracy.

Come molti sapranno ha ispirato recente-
mente un film di buon successo ed era ineve
tabile che venisse proposto anche in versione
wideoludica. In questo caso ci ha pensato la
Sega stessa, e lideazione di una trama non
dev'essere stata cosi difficile vista la propen-
sione, all'interno di film e fumett del perso-
naggio, all utihzzo di prosettill in quantita indu-
striale. Difath in questo gioco la sparatoria e
lo scenario all'ordine del giorno.

il nostro Dick Tracy é ben rifornito: pud in-
fath usufruire sia di una pistola sia d una me
traghatrice, con cur viene spesso ritratto su
poster e copertine. Con la pnima spara a ne-
MiICi In pnmo piano, con la seconda al gan
gster che si affollano sul marciapiede oppo-
sto al suo. Questo per infondere alla scher-
mata un certo senso di profondita, ma se
qualcuno pensa che questo sia sottolineato
anche da un saplente parallasse s sbagha: in
Dick Tracy tutto scorre alla stessa velocita,
compresi | grattaciell che si intravedono a vok

ME~ SEEs
DOWN LT TLE
TReIMNYLR]E

SCORE S800

Tutto ha inizio davanti alla stazione di
polizia.

Con la pistola si pud sparare In tutte le
direzioni, basta premere |l pulsante giu-

sto

te sullo sfondo. Questa e stata un po una de-
lusione, ma bisogna dire che la grafica si fa
sempre e comunque rispettare: sprite ben fat-
ti, ben amimati e con una certa varieta di po-
se, scenar niente male

Ma torniamo all'aspetto "bellico’ del gioco:
con due pulsanti distinti Dick pud azionare le
sue armi e col terzo puo effettuare un salto.
Negli schermi in Cul @ sprovwisto di proiettili
potra solo tirare cazzott allindinzzo del suol
nemici, Il fuoco della mitraghetta & ovwamen-
te un fuoco continuo e la cosa piu dvertente
@ che esiste una certa interazione tra prosettil
e scenari: finestre e vetrine colpite vanno in
franturm, le colonnine antincendio sputano
geth d'acqua, le macchine diventano groviera
o conservano solo il telaio. Ed é veramente
uno spasso storacchiare tutto quedio che v si
para aavant al naso, gangsier cCompresi na
turaimente,

Lo scontro 2 fuoco non aviena SO0 a2 Die-
di. c'e anche quelle motarizzate In quasts ca
so Dick & aggrappato alla porbera di una vo-
lante della polizia e deve naturaimente spara-
re 3l banditi che spuntano fuori dai tettucc

http://www.oldgamesitalia.net/

http://www.oldgamesitalia.net/




http://www.oldgamesitalia.net/

N N

T B ——
Il .flifu{,l-'lll.' It
“T‘"”"‘"H'MT""F'

N 'Il'll- 1981

)]
e

12}
L]

e

‘I
Hil

|

|

I

I'H
i

il

b Wi e

RN

PAGELLA

CRAFICA BS50%

SONORD BO ™

R

GIOCABILITA B2%

aperh o dalle porhere. Singolare il fatto che Sagome o amici & Nemici.

anche in questo caso c'e una dishnzione tra l gioco in 5é non @ molto orignale ma pud

prnmo piano e secondo piano: alle macchine comungue divertire, grane ai ritocchi da film

nella stessa corsia defla volante di Tracy s implementats; in definitva un buon biro a se-
COMPLESSIVO 72% spara con la pistola, a quelle nelle altre corsie  gno che va perd consighato solo 2 meno abk

con |a mitraghetta. C'e un ulbmo "shle di gio-  tuab alle situanonesparatutto.

co”: quello degli schermi bonus, Qui si tratta Paolo Cardilio

sempiicemente d sceghere tra tre bersaglh le
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Pronti per il giro della morta? :,-.:, R Ts

rnaY Ty

CO una vera rarita nel mondo delie abDiamo infath camion @ auto che rispet i (R eI * -
E-"-‘.b‘-!;.:J-E Lin ..‘,!:_|._'| con gralica pC MED tano rigorose il verso ¢ percorrenza del g R 0 T " AT
nale! Ebbene si, car JI. iri, 1a Ten A propria corsia, mentre a bordl della COMPLESSIVD
gen ha pensato [J-.'=-" -.i proparre sul Me sirage ..n‘ji*:rﬂ-'_'l case, stazioni di benzina o : | iemmdioms & 1hr
gaanve, dopo averio 1atto sul van con e anche un henile con mucca al seguil
puter a 16 e 8-bit, Il famoso coinop aute-  Forse vi starete chiedendo se questo — — bl
mobilistico in 30D dell Atar pud essere 1o sCenano igeale per una irirlo. In Questo senso guesta versipne d

N QuUesio ZCh DISOENa Ruidare ur pmpetinone. Beh. sapmate che in qu Hard Lrvin e sicuramente @ mighore

hammante Testarossa su un circuto o 510 gi0C0 SI puntava iInnanzitutto al real benche consera alcun difeth dalie ver.
CUl iImperversa un ceno ramco ctang 517 e s50i0 un ambiente m 3D poteva of S1oNn per computer a8 160-bit (della ste |

lengen), e veloce aimeno Il doppio delie
precedent: e, si 5a, la velocita in un gio
co in 3D e fondamentale

E considerando che s tratta diun ‘e
r.urflw.f poligonale, la Tengen merita un
F_'|'.'_}BI-.} |l SENS0 L':|I :‘_mr‘.prgtc.-wrwrre & INITvee
scalp dall obbhigo a stare al o ~'~.'J|T'I'J 4 |
certi tempi nel completare un giro; dopo
gdiche 51 passa alla gara vera e propna
conlro una macchina avwersana. Qui pe-
ro Hard D rw‘r 5| dimostra moito povero
(i vaneta: s gareggia sempre su uno
SIess0 circuno, ~1|1-..=I'. ) da stuntman con
pontl interrotti, curve paraboliche e giro
della morte. Per i resto si tratta d cerca
re ¢i battere | tempi o quatmcazione Mma-
gan sull' altro circuito, quetio in cul e la
velocita che conta e non 1 funambolismi
i gquesto nsente notevoimente i 13atiore
E1.;-1'|H:_".n[¢: e, QuUas Quasi, 5 r'iirlw.JIIE‘r:: Su
per Monaco GFP, meno fedele alla reaita
VISiVa ma i Sicuro pi ntrigante

Paolo Cardillo
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WONDER BOY i
MONSTER LAIR

MEGADRIVE

ccoct alla terza puntata delle avwentu

re del Ragazzo delle Meravigle, che
praticamente € un giapponesissimo spri-
te trotterellante e saltellante detro al cui
aspetto "teneroso” s) nasconde un animo
di risoluto combattente.

Nelle precedenti avwenture lo avevamo
visto balzellare di piattatorma in piattafor-
ma, usufruendo di skateboard, armature
e spade che si procurava negli ormai abk
tuali negozi. Ma si vede che almeno per
questa (forse) ultima puntata della saga |
centri di vendita hanno chiuso poiché non

http://www.oldgamesitalia.net/

Elapponese, che una buona grafica, per-
fettamente aderente a quella del coin-op,
rende ancor piu godibile (a2 meno che non
odiate proprio questo shie).

Proprio perché é stato posto l'accento
sull'aspetto "bellico’, Wonder Boy Il ha
perso un po del fascino de! due prede-
cessort, e in particolare del secondo; qui
e campagna di guerra continua, senza
acuti o tocchi di classe da segnalare. E
come guerra e anche abbastanza mono-
tona e sicuramente non onginale,

L'unica cosa che spinge ad andare
avanti &, probabilmente, il desiderio di
scoprire |'ambientazione del prossimo

e e —

se ne trova neanche uno.

N efferti I 'oggerusica non e esatta
mente uno deglh aspetti fondamentali del
gioco: le armi le troverete subito lungo la
ctrada e ne aiternerete I'uso quasi incon
Sapevoimente, visto che bene o male v

Capilano tra | piedi. C Sono rmissi, anef
ed eliche, tutti quanti letali. E quindi avre-

te capito cha & andata perduta una delle
caratteristiche che rendeva un gran bel
2I0CO Il Secondo Capitolo: si, perche qui
tutto & incentrato prevalentemente sullo
scontro a fuoco con | cattwvi, @ addirittura
le sequenze di piattaforme i alternano a
fasi sparatutto

Nel primo caso ci troviamo di fronte a
un rifacimento defie situazioni del primi
due capitoli, nel secondo il nostro “gol
den boy" cavaica quelia che mi & parsa
una scimmia volante e affronta ondate di
catbw anch'essi fluttuant in una fase sfo-
rarchiatittn ron eearmmentn onz2ontale.
immancabil 1 mostn di fine livello: pesci
giganteschi, serpentl, meduse che quasi
sempre vi spadiscono contro i loro figho-
lettr. I tutto naturalmente in rigoroso stile

http://www.oldgamesitalia.net/
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VALORE 0% D

COMPLESSIVO

stage e la morfologia dei prossimi nems
ci, visto che la grafica e |unico aspetto
positivo del gioco. Ultima cosa: si pud
giocare in due contemporaneamente, e
in questo caso Il Ragazzo delle Meravigle
sara accompagnato dalla sua fidanzata

(presumo).
Paolo Cardillo
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MEGADRIVE

idright Resistance appartiene al fi

lone dei grandi giochi d'azione bel
lici, dedicati a chi ama le imprese alla
Stallone o alla Schwarzy (Schwarzeneg-
ger o Schwarzkopf, a scelta).

I nostro guerriglero ad artigleria pe-
sante & dotato anche di una certa mobil-
ta visto che lo sprite punta la sua mitra-
glietta nelle otto direzioni possibili, e
quindi vi fa immedesimare ancora di pil
nei personaggi di cui sopra. Mentre en-
trate strisciando in un canale potete indk
rizzare | colp: alle vostre spalle, copren-
dow l'avanzata in perfetto stile da film
d'azione. Oppure quando state salendo
una scala non c'é bisogno che aspettiate
di aver raggiunto il piano verso il quale v
sta portando, potete subito scaricare
proiethh ai cattvi che vi stanno inse-
guendo.

| comandl sono assolutamente inturtiw
e questo & | aspetto vincente del gi0co.

Peccato pero che la grafica non sia esat:
tamente brillante e abbia degh strani si
stermi per propors sul vostn schermi: in-

Prima di salire la scala bisogna far esplodere |'autoblindo

nanzitutto & poco colo-
rata, gh sprite non sono
molto armah (il vostro

ciare' a destra e a man-
ca ma e anche vero che
negh art inferniori e dota-
to di scarsa mobilita), e
a volte il gioco si inter-
rompe per favarire la di
scesa (proprio come |
menu') di un blocco di
grafical

Vabbe, comungue Il

= s Sl L

e A BN

gioco e sempre diver-

Vento nei capelli, bionda alla guida. E cosi che si inizia

Suila parete potele scegliere nuovi armi.

.=y o : : .
tente e ncco d'azione: |

pertutto sulle piattafor-
me con mitraghette da
passeggio oppure, diste
| si, vi scaricanc addosso
pallottole con dei mitra-
ghoni. Ovaamente non
pud mancare il duello di
fine livello (nma baciata)
e In questo caso mega
carn da Guerra del Golfo
cercano di farw a fetts-
ne, lanciandow silurn gal
basso verso la piattator-
ma m cu v trovate op-
pure vi sparano moiteplr
ci colpi in un confronto
tutto onzzontale.

persanaggio pud "shrac-

cattivi si appostano dap-

Una delle cose pw importanti ¢ che uc-
cidendo, sbaraghando e sforacchiando si
ottengono del praziosi crediti che v ser
VIFanno per ac-
quistare armi
supplementan
come lanciafiam-
me, megafucili
con tre bocche
da tuoco e hutto
quello che pote-
e Immagmare.

Midmight Re-
sistance e deci
samenle un bel
EIOCO, CON Und
bella quantita di
schermi in cui fa-
re un verg mecelk
lo, un eroe che
53 Proporsi in
tutte le pose bet
iche possibil,
una musiCa evo-
'-..ﬂi:l-'m € une gra
fica che lo @ un po’ meno. E anche possi
bile giocare in due contemporaneamen-
te: una vera camoheinal

Paolo Cardille
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ana il fortunato successo di Phan-
tasy Star l nel campo dei giochs di
ruolo, ecco arrivarne un‘aitro pronto a
sfruttare la scia del suo predecessore.
Analogamente a PS i, il mondo dove

vivete & minacciato da una misteriosa in-
vasione di creature molto poco socievo-
i, & il vostro obbiettivo @ quello di argi-
nare e porre fine a questo pericolo. Co-
minciate il gioco in un piccolo villaggwo e
subito venite messo al corrente di un
paio ai notizie decisamente sconvolgen-
hi: vostro padre sta morendo, e per di
pit non e neanche vostro padre ma
semplicemente un confidente dell'exre
di Excalabra, che cra il vostro vero pa-
dre! Questi infatti era stato attaccato nel
Su0 castelio dall armata di Cartaghena e
vi aveva affidato al morente che poi vi
ha cresciute come un figho. Insomma,
per farla breve, il vostro padrenon pa-
dre vi aifida il Compto i venaicare il vo-
stro padre-padre e nel frattempo di dv
struggere il re di Cartaghena, che & poi
tra l'altro la causa del malessere nella
regione.

THE SW
OF VIR

MEGADRIVE

D eomincia la vostra awentura: ar-
mah di un misero spadino di bronzo e di
una manciata di monete dovrete comin-
clare un lunghissimo viaggio che oltre a
portarvi a2 Cartaghena servira a migho-
rarvi fisicamente e aumentare le vostre
possibilita di ruscita contro le forze del
male. Lungo il iaggio inoltre dovrete re-
cuperare | sette anelli del bene, ognuno
dei quali e custodito in una citta diversa,
di salto da un mega-mostro di immam
proporzioni 0, se siete fortunati, da un

http://www.oldgamesitalia.net/
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re vari combattimenti

re che vi chiedera un favore in cambio.
Gl avversari pero non staranno certo
a guardare
impassibill du- =
rante la vo- ~Ts= 1y
sira ricerca:
a ogni passo
infath v ver-
ramnno addos-
so le pill sva
riate creatu-
re, pil 0 me-
no fort, che
duw:tt Scon
figgere in una
MIN-SeZIonNe
arcade grazie
alla vostra
spada e alla
magia. Non
sarete pero
solo voi a mi

a - .
.......

............

Tt Wi Fay o b Pl 1o |

gliorare di- Mel villaggio potete acquistare armi, farvi curare, apprendere notize...

rante il viag-

RD
ILLION

gio: nelle vane citta infath e magan an-
che in svanate caverne o piu semphce-
mente lungo la strada potrete reperire
dell'equipaggiamento un attimino piu
consono alle vostre avventure, owero
potrete trovare spade, scudi e armature
pit 0 meno magiche e pil 0 meno eco-
nomicamente utili. | soldi, infatti, in que-
sto mondo sono tutto: con i soldi potre-
te comprare hbri di magia, equipaggia-
mento, oggetti magici, medicine o sem-
plicemente informazioni e potrete paga

re il conto delle locande dove dormire.
Ogni villaggio ha | suoi senizi: in tutti
troverete la chiesa, dove pofrete salva-
re la posizione o curarvi, spesso trove-
rete la locanda, I'armaiolo, il negozio di
magia e |'emporio, meno frequentemen-
te invece troverete l'indovina che tra I'al
tro & anche abbastanza inutile. A questo
punto wvi chiederete: ma in 'sto posto ci
sono solo citta? Quasi, ci sono anche le
caverne. Le caverne sono il pnincipale r+
trovo di tuth | mostn pis cattv della zo-
na e spesso contengono oggetti vari ne-
cessan per completare la vostra missio-
ne. Quest oggetti pero altrettanto spes-
s0 saranno guardat da un "Arcimostra’,
una versione potenziata del tipico “guar-
diano di fine livello® che sulle pnme e
un‘inezia da sconfiggere ma diventa via
via pill cattivo. Lo scopo del gioco, co-
me vi ho gia detto, é quello d sconfigge-
re il responsabile dello squifibrio nella re-
gione: vi garanhsco perd che non sara
tanto facile, e se siete degli appassionati
potrete andare avant per mesi e rnean!

‘F.i
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rry jehila, si e aperta la stagione di

Utaccia. andiamo a far nfornimento
di Nibbley Pibbley”

Ogni tanto nella wita fa piacere anche
fare la parte del serpente, viscido, stri
sciante, schifoso, ma anche tanto, tanto
bello: chi ha la lingua piu carina di quelia
stupenda e biforcuta dei nostri eron di
turno, al secolo Rattle e Roll? E il divertr
mento preferito del due e propno quello
accennato nella "battuta’ imiziale: far man
bassa di quelie gustosissime pallime, che
nspondono appunto al nome di Nibbley
Pibbley, e che per di piu sono di diverse
spece!

Infath se nel primo kvello incontreremo
quelle liscie” (Pibbals), nel secondo ci sa
ranno quelle saltellanti (Pibbleboings), nel
terzo quelle con le gambettine (Pibblejog-
gers), nel quarto quelle che s spraccica
no (Pibblesplats), e cosi via, in maniera
da rendere sempre piu divertente il no-
siro pranzo

Analogamente a quanto succedeva in
Mibbler, piu mangiamo e piu 51 allunga la
nostra coda, ma cid costituisce proprio
lo scopo del gioco: una volta raggiunto
un certo numero di segment agguntivi Ia
coda lampeggia e sl puo salire su una bi
lancia apposita che fa aprire |a porta che

http://www.oldgamesitalia.net/
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conduce al Ivello successivo.

| Nibbley Pibbley sono di tre color dt
verst; quell gialli donano tre unita di ener-
gia, mentre quelli rosa e azzurro ne dan-
no due o una secondo che siano del no
stro colore o dell'altro (Rattle @ rosa e
Roll azzurro). Ci vogliono quattro unita
per completare un segmento della coda.

- —T

-"_“
.
__'I. .
3
.-L

'. i"“'-II? !
e
{AA

Per fars:i una spanciata delle simpat
che bestiole € sufficiente portarsi ne
pressi dei depositi dal qual fuonescono
(pero fate attenzione alle bombe!l oppure
far saltare | tombin che | nastoncono
(ma sotto ci sono anche altre schifezze),
aprire la bocca e...sguisch, con la nostra

linguetta! Con ripetuti colpr di ingua si

possono eliminare anche gh altri avversa
ri ¢he hanno Il coraggio di importunarci,
ma se studiamo bene il loro movimento
potremo addinttura saltare sulla loro te-
sta, ottenendo cosl prs punt,

Possiamo aumentare la "gittata” della
nostra lmgua fino a tre volte raccoghen
do i simbolim con la bngua biforcuta, ma
questo e solo uno dei bonus a nostra dr
sposizione. |l piu appetitoso e sicuramern-
te quello che ¢i regala una vita exira (te-
sta di serpente lampeggiante con |2 boc-
ca chiusa o 1l simbohino lasciato dal "Big
Foot"), seguito dalla possibilita di incre
mentare | due "continue’ che abbiamo al
l'iizio del gioco (testa con la bocca aper
tal. Poi ci sono gh ormai classici speed
up” e invincibilita, temporanet, nonche
l'orologio, che ci reintegra un po del
tempo a nostra dicpogiziong per Termina-
re il livello

intath 1o scagere dei lempo € 13 causa
principale della nostra prematura dipart-
ta, che puo avwenire anche nel caso di un

http://www.oldgamesitalia.net/
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Uno degli schermi bonus
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uando é troppo & troppo! Questa
Svuﬂa il DRAT (sigla che cela una

da organizzazione internazionale di
terronst e di spacciatori di droga) ha
veramente esagerato: ha fatto rapire,
non si sa per quale mistenoso motivo,
un nugolo di bambini in tutto il mondo e
tra quest c'é addinittura Taro, il figliolo
del "Maestro’,

Non si pud non nmanere indignati e
vestire subito | panni della Manta Nera,
anche se cid ci costera una svegha fuo-
r programma nel cuore della notte a
causa di una telefonata del nostro Mae-
stro, che c¢i spiega la situanone, Quella
che era solo un'ipotes nsulta ora con
fermata perché Taro e riuscito a lascia-
re un messaggio al genitore, in cu indr
cava che stava per essere rapito.

"La funia della Manta Nera® e |'ennes:
mo videogioco della Taito basato sulle

e e E——T——
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B misteriose tecniche Ninja, ma nesce ad

- YR TE T

iiiiiiii

offrire un certo alone di mistero che wi
appassionera e vi terra incollati al wdeo
finché non avrete scoperto che cosa
c'é sotto.

All'inizio 1l giloco sembra troppo Impe-
gnativo, ma ben presto ci si accorge
che con una dose abbondante di atten-
none e di precisione nel movimenti la
difficolta diventa abbastanza accettab+
le. Fondamentalmente bisogna essere
sempre prontl ad abbassarsi, 0 a cam-
biare il piano su cui ci troviamo (solita-
mente lo schermo & suddraso su due
piani, tranne alcuni “tunnel” di collega-
mento di nsalita o d discesa).

Poi & indispensabile entrare in tutte le
porte a nostra disposizione, almeno fin-
ché non ¢i siamo fath uno schema delle
stesse, perche cosl potremo Incremen-
1are O reiniegrare ia nosira inea d vita-
lita (inziaimente abbiamo s0lo re gqua-
dratl di "life’, ma possiamo arrivare sino
a otto), incrementare il nostro potere

nttp://www.oldgamesitalia.net/
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“l erd aispone d gue ol o |
] i
AUTTH. | (TACIZI0NaN darci. usat per coip fv
"l || y ¥ , | &
[E Ud I 10, € Il DUEN: I8, Inesorabiie
nol rr,,rm a corpo. Ma come ogni buon
|'-.;.r.-4 AnC e il nnetrn orng B o cun
I | "-"-.I-l l|..|.| 'EJE'_-] |:| _;;ﬁ-l:i'.i:"li':."!"rl "|"'||_ "|-'i"";ﬁ.
Ninpo. che possono essere uhlizzate o
: 7 ..:: ™ MTS MAA = i -
Fer sioderare queste tecniche mon &
necaceann cancare hitto il Pow' (rome
atterma i manuaie): basta tenere
Schiacciato Il comando direzionale e
irEmers I| AN !-: =Tl =T I :'l_q'-.r'-i -
tar comparnire una porzione di Pow e s
- --I 1=} lr -\..'-;L.JII.: bt L ud B
Al | TFad g fa 'l_TF" ramanTrarn
! - =™
e ViEne usare SeieCl per
WILare guene a nosiard aisposizione
(1 ORI Tase, perche ce ne sonog per
I:_II-
1 e | oy | r = |
| gioco s articola in cinque hvelli,
aminentat a New York, 10OKyD @ KiD de
laneiro. Ri orgate che solo guattro di
verse tecniche Ninpo possono sconhg:-
i il AT N HSTENNEMN S3cCarracghat d .ﬂ‘
= L Mapwin o L W by | "‘l:\-\. |’ l-'q.._
. - i & 5 ; alens =
L & ol e W ..,..._.E,|I NGO TN Sdid U Lig
Propnog Quisio ECncrc dl imprese che . it 1 o

appassiona, verop’ = LIFE ------- : %‘I
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Chd miwa gl spmre & Pagigl s appraiisrs 5
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ruite fesl & gamsn

GIDCABDILITA 80

€8 vl i g ) Dunspe pur eUasry &
et e 0 g
N I NTEN DO perche sono presentati in prospettiva e
Il nostro eroe si pud Mmuovere solo a SomPLEssIVO ¥ 9 e
cco l'ennesimo esempio di sorpresa  fondo schermo, camminanda, piroet- i e e L e e o o
piacevole: sl prova un videggioco [ango 0 accucciangosi
al nome mai sentito e ¢i Si ntrova tra I primo Ivello e ambientato in una
le man un vecchio amico giungia piena di postazioni Spaziali frontare il soito guardiano di fine livello
Probotector infath é la conversione I:.'- qui st capisce che bira aria grama Il guinto livello s svolge in una landa m
\ per NES di un vecchio l'.l'_'ﬂﬁ-{}El della Ko Bisogna continuamente th sgiare per nevata, dove dobbiame passare in mez
]“'.";’L[L” B nami, noto in Italia come Gryzor: sitrat-  terra o piroettare in mezzo a raffiche di 2o anche a un nugolo di bombe che
}d’ ! ta di uno spara-efugg! (sbagho o ce ne nrolettih (sarebbe {rﬂnpm lacile se ci sbucano dal nulla e nel sesto dobbiamo
SON0 sempre meno in circolazione?) a sparassero un colpo alla vollal)l perche evitare alcune lunghe fiammone che
scornmento onzzonlale senza spinta, pasta Il miimo contatto per perdere COMpaono senza alcun preawiso, ma
ma anche senza possibilita di tormare una wita. Risulta quindi indispensabile questo e ancora mente in conironto a
ndietro. Questo significa che possiamo  raccogliere le lettere che compaiono d-  Cio0 che £ aspetta neel LIt ool ivel
fermarci quango voghamo, ma non struggendo ailcune postaziont, pero ar il primo di quesh si svolge in un lUNgo
possiamo lornare sui Nostn pass: per che qui sorgono deil problemi. Alcum b- hangar che dobbsamo traversare ge
riftare lo stesso tratto in mamera da in Dt Qi Span sSono miCiQial per g avversa-  streggiandoc tra grosst spuntom metal
crementare Il punteggio, Il che e nvece nn alcur punti, ma quasi inutih in altr, g, disposti a gruppi, che s alzano e s
Il trucco m voga in moltl giochi. per cul bisogna memaorizzarsi tutto il abbassano in mamera ntmica, e tra
In pratica Probotector & un derivato PErcorso per proseguire con successo enormi muri chiodati che sbucano dal
del genere Rambo: un eroe robotizzato  la nostra missione. terrenc improwisamente. Nell ottavo
S1 Muove In un paesaggio pseudo-spa Il terzo liveli e ambientato in mezzo ed ulttimo ivello dobbiamo “softanto’
Ziale che si articola in otto hveil. |l se- ad un gruppo di piccole cascate che guerreggiare con la Gran Madre degli
condo e il quarto sono diversi dagh altn  dobbiamo scalare per arrivare ad al- ahem: non per mente siamo nell Alen's
|

Se propno soffrite
di nostaigia e ane
late le care vecchie
pattaghe a suon di
prowettili, questo
BI1OCO ‘j prapro per
VOI.

IUR

A B N P ol e e gl e e g o

e

ok -i'-'.' _"_‘l_ _‘_‘_1_-' I -l"" J"-" ’__- .-"'!"' f"-" H‘r_‘ . H -f"l.'h. Hﬁl*

B

Destra il vostro compagno ha fatto saltare |l ponte. Sinistra Un tiro a segno all'interno delia base
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NINTENDO

per buttarc g i sedla! Una volta terms
nata la va, una ventina di casupole, pos-
Siamo allenarct con un percorso bonus,

nel quale possiamo guadagnare punti ety The ety Maon 0N
nx'fr?s saltando su alcum trampolini e ab- .

F AP i
battendo bersagli da varia distanza. iy~ R i

Insomma, se avevo det dubbi sul fatto
che consegnare 1| glormnah fosse un lavoro
dificoltoso me I sono tolti definitivamen-
te con questa (soviversione per il NES:
s Il conop non era bellissimo, questa e
proprio Issima’

IUR

EIHEA.BII.ITA 30%

0 Ymsse qunteins da hwars

COMPLESFSIVD 40 %

€ frrns e el b b
T

"E”‘ldltlr'.} presto € gt uccell stanno
cantando. I Cmguetho fammare puo
VOIer dire solo | ina cosa - il ragazzo dei
giornall @ arrvato
-._"r.li'*'f:.{'." & i [|:|-‘-i!|-' i ;H-ﬁr'-p.;n ‘el maniia:
la d'istruzian dalla versiane par il NES di
quesio voeogioco dell 84 che ormai ha
avuto innumerevol conversiont, Nono
stante abbia avuto tutto q sesto tempo a
gIsposSiziong per oftnrel un '"-n'*r', nrodot
to, pare proprio che quaiche b -’-n'ir.p.
e Si Sia divertito a ritlarci una butala
pazzesca
La cosa piu piacevole di Paperboy era
tarse la grahca, tale da mentars: la co
pertma o una raista .. Videogiochi
mentre quella offertaci da questa versio
ne e veramente oborobriosa. sembra
quasi di giocare con un Vic 20! Cerco di
superare la mia costernazione, ma la
constatazione che sono scomparst | tre i
w’l”l ai difficolta mi fa quas) pensare che
lunica dificolta consista nel resistere alla |
tentazione di spegnere la conscle e cam By
Dlare gioco
S, 8 vero: lo scopo del gioco é rima
JWQ ICMPre quelio di Consegnare | gior-
nail, ma na | miel dubbi che riescano ad
mnilikarss n guele cassete dellis NOsa. i
U'"Jd”" Bisogna consegnare | giornall
agill abbonall, lanciandoll al volo senza
endere dalla nostra bicicletta, se vo
gliamo mantenere | abbanamento (e i po
510 di lavoro), mentre coloro che ci han
0 | .;-!.J'u:rt'_. i._.i__|lf‘ verranno puniti con
una oella Tinest spaccata (ma sono i

%

'Il-"r-' -.:| h |r|! _! |

o B

ViSid 14 NOSIra egucazione non i pos-

H
R
|= ”:H"Ed il

"?' A :w
'J':.mrr f

=iamo poi lamentare ¢ macchmne ¢ moto
C.ano r'-. investirci, se § cagnaccio dal
| Uiuialo Buliurale ha vogha di Sgagnarci |
takom, se e Talciatrici d erba o vedono
U vergr, nsomma se twtto | mondo o

rende pan per 1ocaccia dandoc: 1a caccia
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volte penso che se il bansta sotto
asa mia si mettesse in testa di fare
un videogioco sul calcio, riuscirebbe sen-
Z'altro megho di molti cervelloni pro-
grammaton, wsto quelio che c'e in giro...

Anche Goal non fa molti sforzi per sok-
levarmi da questo amietico dubbio: come
al solito ho cominciato a provarlo senza
leggere il manuale di istruzione e il risuk
tato & stato estremamente frustante, con
una sensazione di impotenza che si face-
va largo man mano che le mie azion ve-
nivano stroncate inesorabimente, con
susseguente contropiede del computer.

Quando stavo considerando che alme-
no il mio portiere aveva una buona mobt
lita e parava in maniera piu che decente,
ecco inesorabile la legnata del centravan-
ti awersario gonfiare la mia rete!

Vabbe', guardiamoct 'sto manuale, ma-
gari sono 10 l''mpedito... Accidenti, ma a
sentire il manuale questo Goal e una fa-
vola! Si puo partecipare addinttura alla
fase finale della Coppa del Mondo, sce-
gliendo tra le migliori compagini dell'orbe
terracqueo € per ognuna di queste abbia
mo a disposinione undici grocaton con
ben precise caratteristiche classificate
secondo sefte categone.

Ad esemmio il numero 10 dell'ltaha
possiede un dribbling da 8, untro da 9
come potenza, una velocita da 9, un'abil-
ta di tackling da 3 (& il massimo), una
percentuale di reti sui tiri di 2 (su 3), una
capacita di marcatura di 1 e un'ottmo
controllo della palla. A parte il fatto che
le tabelline segnalano come attaccant |
numeri 10 e 11, mentre altrove il manua

le parla di tre "centravanti’, mi sembra
perfomeno nidicolo che per giocare al
calcio si debba studiare: non siamo mica
professionist! A proposito: e che dire del
meravighoso "tormeo con le squadre pro-
fessionistiche americane®? Qualcuno do-
vrebbe informare | signon della Nintendo
che il calcio non e né il football amernca
no, né il basket!

Stupenda e veramente didattica e la
novita del due contro due: guidiamo due
attaccanti che devono superare due d¢
fensori e battere a rete superando anche
il portiere. Peccato che sl glochi in un

PAGELLA

COMPLESSIVO
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fazzoletto® di campo, che | nosin gloca
tori siano lentissimi, che quelli avwersan
siano grossi e grossolani sprite che pos-
sono porre fine all' azione anche intercet:
tando la palla con la mana (o pseudota
le) e che il portiere Sia al contrano agile
come un gatto!

E vediamo il gioco: teoncamente si po-
trebbero costruire azionl stupende, con
lanci ad effetto, colpi di testa, deviazioni
volant sotto porta e tackle contro gh av-
versari, ma la porzione di campo inqua-
drata e troppo piccola: hiﬁﬂgn?.l mimagr
nare il compagno a cid passare. inoltre
I'azione dei nostn e lenta mentre quella
del computer, anche alla pnma partita e
"schizzata”: se prowamo a portare la pal
la con lo stesso giocatore, ben presto
sara letteraimente circondato dagl avver-
5ari,

Insomma, dove sono le scarpetie, che

vado al campo a fare due tiri per tirarmi
su il morale?
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n U ffa, ve I'ho gia detto: non ne vo-
gho sapere niente! Annabelie ¢
stata rapita? Ben le sta! Cosl impara a la
Mentarsi Sempre di me e a ltigare per
ogm sciocchezzal
Si, avete capito bene, sto pensando
seriamente di farmi frate, perché ogni
volta che ho un'avwwentura con qualche
bella biondina finisce sempre che arriva
qualche brutto ceffo che me la rapisce e
pol tocca a me metterci una pezza, con
fatiche inenarrabili.
Questa volta & stato quel fetente di .
GGordon, il gangster di Bourbon Street, a S HNS ‘E - ]; ] [ ] l; i; ‘; t {: [
— -0 -E Rl

farmi il favor..., ehm, volevo dire [ affron- g3

to, @ 10 non mi chiamerd pi Bayou Billy : HBcawbon ——— e
(ma io non mi chiamo Bayou Billy; vabbe',
facciamo finta di mente) finché non avrd
preso a cefforn quel cafone che mi sbef-
feggia, salvando cosi il mio amore (ma
chissa quanto durera’ sono cosi volubile!)
e soprattutto il mio "onore”,

Bayou Billy e una specie di Tarzan se-
micivilizzato (si, sono proprio io!) e come
tale si trova benissimo nella foresta dove
e ambientata principaimente | azione. Il
2iOCO in pratica @ un clone di Double Dra
gon, anche se essendo BB un "duro’ non
pensa alle hinezze ed utilizza solo poche
tecmiche di combatimento, semplici ma
efficaci (come al solito |a pil spettacolare
nsulta il calcio volante laterale, meglio
nota con il nome di “tobi yoko gen’)

Man mano che la lotta si fa pil dura,
BE passa alle maniere forti ¢ si adatta ad
Ltilizzare anche varl oggett contundenti,

Quali Sprangne, pugnali e truste, per fin
re con un revolver munito di un  numero

brmitato di proiettil,

“al
(T

(I

po’ di tiro al bersaglio.

infine potremo sollazzarci con una
pazza Corsa su una pista che attraversa
una pratena sconfinata a bordo di una
jeep, facendo attenzione a non cocciare
contro le pietre miliari nelle repentine cur-

Come ogni picchiaduro che si rispetti.

anche BH funziona con la regola della v-
lalita, che puo venire reintegrata racco-

ve del percorso ed eliminando le macchi
ne che ci vengono contro, prestando nel
frattempo attenzione alle bombe lanciate

da un monoplano

Una sezione di addestramento, che ci
permette di familianzzare con il gioco,
completa questo videogioco targato Ko
nami, che risuita nel complesso abba-
stanza piacevole, soprattutto per i patit
del picchiaduro.

ghendo gl appositi simbolini che lasciano
alcuni nemici uccisi. Se riusciamo a supe-
rare ancha la palude nfestata di cocco
drilli (dobbiamo propno eliminarli, pover
coccoloni "sdentati’, perché altrimenti lo
schermo rimane bloccato e non si puo

proscguirc) potremo divertirci a fare un VALORE
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TOYT 8L dobbiamo sottostare alle mtazion tipe-

>. 2 . il tempo a nostra disposizione e la nostra
energia o vitahla, che naturatimente ab-
biamo la possibilita di reintegrare, cosi
come possiamo trovare qualche vila
exira nascosta qua e ia.

inoltre e incicpencabile atfinare una to
cmca ita particolare: il cosddetto "sal
toPoga” che Si ottiene schiacciando en-
trambi 1 pulsanti e | comando direzionale
verso il basso, mentre per continuario
Dasia enere premuto | astwo B, I sano-
FOgO serve per superare territori airi
menti letali, per eliminare quas: tuth 1 ne:
mici (saltando sulla loro zucca) e per sco-
prire | van teson celah nelle pietre. Ricor

BOO0D

rrrrr
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/~Ni non na mal sognato di essere il
woprotagonista di una delle avventure
affrontate dai piu famosi paperi del mon
do, frutto della fervida fantasia del mitico
Wait Disney™

Anche se il mio preferito e sempre sta
to il povero Papernno, devo ammettere
che non & male anche I'opportunita offer
ta da Duck Tales, cioe quella di vestire |
panmi di Zio Paperone (o Uncle Scrooge)

La smania di ricchezza questa volta ha
spinto |'avarastro ad affrontare cinque
avventure al imite della follia, comvolgen
do anche quelle tenere creature che r-
spondono al nome di Qui, Quo, Qua e
(Gaia: che incosciente! Anche lo svitato
Jet McQuack ¢ della partita, giusto per
offrire un passaggio allo none per anda
re a depositare nelia sala controllo qi
Paperopali il gruzzolo sgraffignato.

E proprio da qui che partono tutte le
missioni; si passa dalla giungla Amazzo-

 SONORO

= B - e

[ crocaniuina asw |

COMPLESSIVO B8% |

nica, In mezzo a scimmie, serpentl, pian-
te carnivore e uccellaccl van, alle minere
sotterranee dell' Africa, tra lumaconi e pr
pistralll; da un castello della misterioga
Transilvamia alle nevi eterne dell Himala-
ya, per finre su un UFD atterrato sulla su
perficie lunare.

POssiamo imziare la partita in qualsiasi
ambiente, ma una volta completato non
10 SI pud piu ripetere. Lo scopo del gioco
e raccoghere | cingue tesori nascost (del
vatore di un mihone di dollar cadaunao)
per poter cosi affrontare (| Boss del ¢att
Vi, ma ci vorra piu di qualche partita per
arrivare a questo punto, Questo perche

NINTENDO

gate che alcune pietre possono essere
rotte anche con il bastone del noctro

eroe, Col guale si possong scovare an
che delle sorprese a fianco delle paret)

Wa cosa volete che siang gueste pic

eola dithealta di trante alla paceibilita a4

sentirst per qualche ora | uomo (pardon,
il papero) piu nicco del mondo! Ucchio ai

Bassottl!
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ERTA ABEBEONAMENTO OFFERTA ABBONAMENTO OFFERTA AE

1.

AL PREZZO DI 9
. Due numeri

11 numeri in edicola

GRATIS costerebbero
L.55000, in abbona-
mento L45000

. Niente code e

attese all'edicola.
K arriva ogni mese
direttamente a
casa vostra

Assicuratevi per un
anno anteprime,
recensioni, trucchi e
notizie che vi offre
ogni mese K.

notize, poke, CIP. Tni
recpnsaon K-Giochi

anleprime . speciak
b @l SCquisle. Crudikapp
pallenia 4 arte. pagine glalle
budgel, nuove version

OFFERTA DI ABBONAMENTO

Mi abbono a partire dal numero del mese di

1 OO E
mne COQNOMme
Cap citta prov

spedire L. 45.000 a mezzo c/c postale n"50142207 o vaglia o assegno intestato a:

Glenat Italia - Via Ariberto 24 - 20123 Milano
http://www.oldgamesitalia.net/
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MASTER e e —— E—
SYSTEM |

C:‘n non ha mai nsernto almeno una
nonetina nello slot di Gauntiet” L or
mai mitico con-op dell Atan e passato
dal bar ar monitor di quasi tuth | compu-
ter domeshci, e ora si appresta a dr

ventare un successo anche sulle con Sy
sole. !
La conversione per Master System e o
molto simile a quella un po piu vetusta .
del 64: impersonate un eroe, scelto tra < e A
Elfo, Mago, Guerriero e Amazzone, che « e
ha il compito di esplorare 1 1 28 livelll di e e A
un dungeon. Naturalmente | livelll sono ; =
pieni zeppl di mostn (altnmenti che dun- T |
geon sarebbe?) di tuth | genen, dagl o 1
Spettri ai Legionari, che si dingono ver- - :
5o di vol come apt sul miele; quando = |
antrano in contatto con o vostro perso ol ~
Naggio, | energia inizia a diminure con =
un allarmante velocita, quind conwviene - z -
utilizzare le armi a vostra disposizione | - S =25 _
per tenerh ben lontand : ' . —
__q_;____-'_=-—=--—-—-=E:E:—u- — - i'Jj_: = - - =

il bt i WAL B

il
aIgE
F LD
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i
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11 |r I|
1
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1
E.Il 4
s
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|
1 |
I|
|
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|
' 1
!l
|
|

Le armi cambiang i base al perso- zione, vettovaghe e pozionl che rnsiora
naggio scelto, e vanno dall'arco e frec no il livello dell'energia - attenzione per

cia elfici, all'ascia e spada dei guerrieri che alcumi sono avvelenatt - teson che
e delle amazzom, agli arcam bastoni ncrementano Il punteggio e le chiaw,
del maghi, e sono tutte ubzzabih S1a 3 Spesso ingispensabil per termnare i |
lunga gittata che nello scontro dwretto vello

inoitre, mentre vagate per un liveho po niath in ogni dedaio dovrete metter
trete raccoghere alcum bonus, come v alla ncerca dell'uscita, un blocco ne-
pozioni distruggrHmostn, che hanno |'ef ro con la scritta exit, che vi permette-

fetto di una bomba H, armature e me- ra di passare al ivello successivo. Na-
daglioni che aumentano la vostra prote- turalmente non & cosi semplice rag

http://www.oldgamesitalia.net/
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giungere luscita, perche tra voi ¢ la sal
VEZIa Cl SONO Ui MEZZ0 mura impene-
trabih, porte (e qui entrano in @oco le
"?h'fj"-'”. Dl.'i':::r"ﬂ: che :'.:J,'I-';t- sparire dei
Dlocchi di pietre, e le fatalh Mort (pro
pno loro in personal) che sono pratica
monte invulnerabdh e che v sucehiano

| énergia moito piu velocemente dei mc

str ‘normall’, Inoltre, se siete fortunat
potrete capitare tra un livello e |'altro
nelle "Treasure Room®. piene di teson
ma con un determinato numero di se
condi per raccogherh e armvare all'u-
scita.

Gauntlet pud essere giocato in corr
(emporanea con un amico, che puo de
cidere ci darvi un Mano per arrivare In
fondo al ivello o di ostacolarw, il che
pud essere molto dannoso in alcuni ki
velll, in cui 1 colpl del compagno, che
normaimente non vi .'5L'|r1r1{_-;_1|;_';|,'jr:rt. V
blioccano temporaneamente. rendendo
vi Tacllie preda delle orde di mostn as-
sefab ai sangue
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FF Rl mio nome e Kane (con la K ) so

7
no fgi--"l i modesh contadin de i

STEH 18 EWsY

S0l Levante, & sono diventato un ade-
b P —— ——— - L e E
plo J- Dakak, leggendario monaco de
I:-I.mr.;.- %y I

d meagrnare sul signilicato gelia v
5 )egh antichi, ead
tenderrm dagh attac La
mia vita era tranquilla, guando,
un giorno, il sacro Dailkak mi chiamo
nel tempio, @ mi parlo di stranissimi av-
venimenti accaduti di recente. Templ
assaliti da oscure e |r'anr:"'-ir1:=h||- forze
del Male, intere guarnigioni spazzate so affidarmi agli insegr icevuh
via, ecc. A quel punto mi per lanciare mcantesimi | Hakuj
missione per cul ero stato o raggio distruttivo, I'Hatten, o0 muro
:-{u,,nr re lFongine delle forze del male e della morte, o ancora il favoloso Makir
su0 punto debole, quindi distruggeria cioe Il potere di volare. Inoltre so di po
per far tornare la pace in questo mon ter contare sul saggio Dakak, che mi
do consighera al momento giusto e mi da-

Nel tempio del Bene ho imparato
-

o, TG

m del male
Ino a

Per compiere guesta missione,

DOS
ISIMEnt r
| fu athdata la come
adgesirato
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2 8 gistruzion QuaiChNe Sopravissuto

che polra rJ,_;r..u [_L,: azie all apposito
nu 4 didlogo) quaiche indizio sulla
za cne i ha attaccati. Se poi non doves
se bastarmi, so che molti amici del Be
ne sono prontl ad awtarmi nella mia
missione, come Kuma, che oilre a cuci
nare ottimi spaghett .:.r-ez.:n modici),
conosce wth

- F - . s - - #
citta. & mi Tormra ut

segrel ai izumo, la sua
prmazioni, o
come Midon (cuoncing), affasci
creatura che so gia me potra awtare
nella strada verso la vittona del Bene
sul Male
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mm-mﬁ_m Lo schermo mostra una visuale in per gara inormazion senza aarvi neanche i

fetto stile "Ulhma®, completa di case. tempo ci chiederle!

Ly W LW Ly

Nnegodl, murd alber, popolata :_i._t:._:i. Ld Maggor parte di queste nolizie po-
|

—— onesti cittadinm di Minea. Premendo il

tranno sembrarvi inubh n un DNmo 18m

0. Ma S | -.:i!I‘J_’_Jh' CON J;r'é-' Vi COn

Sentranno O trovare DEgetti o arnmi na

ol SCcoste, come per asempio la mihca Sil

L ver aword. persa da tempo immemaora

-~ oue. Quando invece entrate n una abita
'_.-" P& IinDDare Nna s ".4-['”;"- Iranca
e — CILANNG, OO Lalh ! R T

che mostra | inferno gela costruZone e

ML ne cConser

| potenziali interlocutori o di comprare
- : 2/0 vendere QPEEe | AT

te ch ch i:-"!-[_' e Cor
] sl E .

niatn me in ogm GdR che si rispet-
[, GOvVTeEle Oen presio menare & mai
MASTER SYSTEM s o s I b
Jersan. aal contachm. debol e male ar
nNati, al lupt rossi, 0 | Tamugeral ladn
Fho w:llist potenti e organizzat nella loro gilda
COmro avwiene appena v toccaie
thou talk to? | un personaggio ostle, e vince chy
nesce a ndurre a zero gh Hi dell avver

o onme: Teae T |.'.'.I--.| oy o wiisemts:. ¥ acvrsade

bartender

fete denaro & puntb esperienza. il primao

Ve per comprare un equipaggia-
EmUS C e ] 2T man menio TIgnare nel nego aelle citta. 1
SECondl vi permetieranno di aumentare
CITe — S 9ed Ean | vOostro livello - @ molto importante arri
yare al livelll piu altl, perche 1a vostra
barra di energia aumenta proporzonal
mente al vello raggiunto

L.on un ivello alto quindi si possono

oMM BAR
combattere creature piu pencolose ed
COLD 1000 entrare di conseguenza in luoghi meglio

protetti e piu grathcant dal punto di v
sia economico: pnma o pot wistterete 1a
(3ilda dei Ladn, il Palazzo, e la Minlera

Abbandonata (poteva mancare il classi

§ a [ i
Sh possedele una console, e v siete pulsanie 2 del JOypad, appare un menu CO Dungeon lelro, umedo @ poco lumi-
deth spesso Uh, COmMe vOIrrel averc Che vi permetie di controtiare il vostro nato?). In quest posh potrete fare man

. 5
LIl '-.-" Tela W WAl -!r'-_ per passare e notu ctatus. di |_,:',:E|_;'_:,_'_1-ff_-' I:,i_.-d-u,_r'l'f '_‘,EH[_HT.L 0 Dassa oe lesorn contenut ned !.'__I.";l'lF_-'"
gavann al monitor a distiruggere gooim arma. e 0 saNare O cancare una parte disseminan un po ovunque. trovandao
possibile salva- spesso oggetti, come 1 Cinque Libn di

S B |

nche dopo aver Y's, che wvi serviranno per sconfiggere il

g%

e orchi alla ncerca di quaiche oggetto ta - mfath, udite, udite,
magico per salvare la Pnncipessa degh  re i dati e ncominciare
Elfi, ecc. ecc., potete trarre un respiro spento la console! Dark Dekt, il cattivone che minaccia la
o sollievo: In Y's impersonate un solita Girovagando per Minea incontrerete pacihca Minea.

no avwentunero appena giunto a Minea, diverse persone, e, quando ne toccate

la capitale di una regione invasa di re una, appare una hnestra di dialogo, an
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La Terra & di nuovo sotto attacco!
Un'orda di piante sempreverdi e di
lattughe sta minacciando il nostro pia-
neta, mvadendo e distruggendo le citta
che rischiano di perdere il loro poetico
colore grigio-smog. Dato che il buco
nell'ozono non & pw in grado di sterms-
nare queste piante, voi siete incancab
di salire a bordo del Power Strike
(sponsorizzato dalla D.D.T.), il pis mo-
derno mezzo bellico, e distruggere la
marea verde che sta soffocando il no
stro grigio pianetino.

Power Strike, a parte per la trama un
po’ fuori moda, appartiene a quella va-
sta schiera di spara e fuggi a scorre
mento verticale, che per adesso non
sembra aver ancora invaso le console,
Nel classico stile di Xevious, attraversa-
te lo schermo sparando a piu non pos-
50 contro le ondate di avversari, che wi
attaccano sia da terra che dall'aria. Per
completare la missione di sterminio po-
trete contare su due tipi di armamento,
corrispondenti ai due pulsanti A e B del
joypad. Il pnmo e lo sparo tradizionale,
che pud essere miglhorato in potenza e
in velocita raccoglendo le "P* che svo-
lazzano ogni tanto per lo schermo. Il
secondo tipo di armamento @ molto pil
efficiente e permette di colpire anche le
installazioni a terra; raccoghendo i nu-
mern da 1 a 8 "imprigionati® al suolo,
potrete disporre di diversi tipi di armi:
dal Laser dwezionale, utile per distrug-
gere nello otto direzioni, al Super laser
in stle R-Type la cu potenza aumenta in

[ “-l L | - ..M.P'J.".i
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proporzione al tempo in cui si tiene pre-
muto il pulsante di fuoco, o il Laser
Spazzante che lascia una scia di distru-
zione dietro di se, ecc.

L'universo di Power Strike e costitur
to da sel livelli di difficolta crescente,
dalla Foresta Profonda al Grande Fiu-
me, dal Pianta di Mu al Territorio Inva-
S0, ognuno con la cornspondente
astronave di fine livello capace di spara- |
re sfere di plasma o colpi laser mult:
pli, fino al termibile Quartier Generale,
che costituisce il centro nervoso (anche
se le piante non hanno nervi...) dell'ap-
parato bellico degh nvasor.

SONORO

VALORE

COMPLESSIVO
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isitare le grotte della preistoria o |

castelll del medioevo & sempre sta-
o un YURMNO COIMuNe a maolteé persone;
quindi una societa specializzata in robo-
tica ha creato un universo popolato da
androidi e controllato da un immenso

computer. in cul un giocatore pud diver-

tirsi a distruggere cavernicoli a colpi di
rivoitelia o passare un week-end in una
crtta medioevale.

Purtroppo, il Computer Principale é
completamente impazzito e, dopo aver
trasformato gh innocui androidi in spie-
tajti killer, li ha posti a guardia di tutti i
giocaton presenti nelle 50 arene, che
era SoNo U0l OSLagk!

In questo mix di PacMan e Comman-
do, 13 Situazione Si @ messa decisamen
e male, ma per fortuna tre ardimentosi
fanno deciso di visitare ognuna delie
arene, eliminare gl androidi, salvare |
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giocatori imprigionati, e distruggere il
Computer Centrale.

All'inizio di un livello dovrete selezio-
nare, tramite | apposita finestra, un per
sonaggio tra quelli che formano il vo-

PUSH

> by

s-lawmyt .

stro team; la scelta pud rivelarsi decisk
va, perché ognuno di essi pub contare,
oltre che sull'arma standard, su una
personale, che ha differenti pregi e di-
fetti; ad esempio il soldato pud lanciare
bombe oltre gh ostacoli, il vichingo ha a
disposizione arco e freccia, mentre |l
cacciatore possiede un fucile bidirezio-
nale,

Ogni livello ha delle caratteristiche
proprie, con divers: elementi, come mu-
ra, alberi e pietre che, combinati fra lo-
ro, ostacolano il giocatore e forniscono
diversi tipi di ripari per | nemici - ecco
quindi che dovrete scegliere |'arma piu
adatta per colpirl.

Per superare il livello e necessario
eliminare con le armi a disposizione tut-
ti 1 "cattwi” che si frappongono tra voi e
la scritta "EXIT" in alto, che vaniano dalle
orde di cavernicoli alle schiere di soldati
medievali. Se il vostro eroe & colpito o
toccato dagli aversarn, si trasformera
in un’'icona raffigurante la sua arma per-
sonale; a questo punto dovrete sceglie-
re un altro eroe, che oltre a eliminare
gl avversan, dovra cercare di racco-
ghere anche il nuovo prigiomero.

;_-—-ﬁ
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olose awenture, non fa in h_r:n;_u.
armatura e spada, che subito
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ey
problems a elrminare o cattvone i tur-
na, se non tosse che il suo ulhmo, mor
tale respiro colpisce Wonderboy e o
trasiorma in 0 lucertola
~amente Il nostro eroe non

dalla sua bella in queste c “I 11
zioni, cosi decide di partire alla ricerca
della mitica C roce della Salamandra, in
grado di ndargh lo splendore (7) di una
Talr

LCome negh alin capitoh delia saga, |
Wonderboy lll impersonate il giovane

LIl LT
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Iormare
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{1 SVVE yr1, tuth dall apparenza simi
'|L a ma decis! a tutto pur di metterv
aston tra le ruote. anzi tra e zampe

. . ’ i fis s
Ll avwersar che ncontrerete sono dav

dallo Smog Hluttuante al
ClassiCo oCheletro, dall Urrore VISCIdo
al Nimja, tuthi disegnati nello ‘:.1'..|l:' can
no’, ma che odierete dopo due partite

Lungo la strada per arrivare alla tan
to agognata meta, dovrete subire di
se {rastormazioni m altrettant animan,
dall'vomo-topo, alluomo-leone, o nel
HU!Ethlnﬂlukﬁﬂqu,LWHHJHG con parti
colan bonus. infath ogni creatura ha di
versi valon di puntrattacco, punti-difesa
e pumnti incantesimo
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a Principessa Daphne e stata rapita
al malvagio Moldroc, ma prima di

essere catturata ha rotto in mille pezzi
(si fa per dire, in realta sono 194) la
Pietra della Vita, un antico gioiello che
s1 dice abbia il potere di dare al suo
possessore poter infiniti e vita eterna
MNet panni di Dirk il Temerario dovete
prima recuperare tutti | 194 pezzi e poi
risalire le montagne fino allo scherma fi-
nale dove dovrete toccare Il Nobile Ca
valiere e farlo resuscitare. Solo cosl
Dirk potra riabbracciare la Principessa
Daphne.

Dragon's Lair: The Legend & un gioco
completamente diverso da quelli che
congsciamo per computer o conop
qui non i tratta di fare determinate
azioni ¢/ moviment per passare allo
schermo successivo. L'oggetto del gio-
co e di gudare Dirk attraverso un pae-
sagrio @ scormmento orizzontale nelle
gue direzioni, camimmnando, saltando da

un punto all altro per evitare | numeros
ostacol, wiaggiando a bordo di carrelli

Su rotae e, msomma, salvare la pelle

CIBDCARILITA RO

COMPLELSSIVD 9L0%
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racCcogliendo allo stesso tempa | fram-
menti della pietra sparsi un po’ do-
vungque,

Dirk, come | gath, ha solo 9 vite.
Sembrano tante, ma non €& possibile
guadagnarne altre e alla fine desidere-
rete fortemente di averne moite di pid.
Alcuni oggetti o terreni sono mortali e il
semplice contatto vi fara perdere una
vita, altr causeranno soltanto una perdi
ta d'energia. In questo caso, lo scher-
mo cominciera a lampeggiare e dovrete
scappar via il pio presto possibile. Ow
viamente se l'energia scendera a zero,
dowvrete dire addio ad un'altra vita. Una
volite perse tutte e nove le wvite il gioco
& “over.

Ciascun frammento della Pietra della
Vita vale 100 punti. per raccoglierlo ba-
sta toccarlo, Teoricamente, quindi, il
punteggio massimo e di 19400 punti,
ma chissa che qualcuno non riesca a

scaprire guaiche bonus o schermo se
greto. Noi per ora ancora niente, ma
Siamao ancora molto lontani dal comple-
tario.

La cosa che colpisce di Dragon s
Lair: The Legend e senza dubbio la gra
hca. Fantastica, stupenda, straordina-
na. £ la prima volta che ci capita di ve-
dere immagini cosi dettagliate, ben di
segnate e curate nel minimi particolari
su un Gameboy. Vi assicuriamo, e roba
da urlo! Basterebbe da sola a npagarvi
dell'acquisto della cartuccial

Dietro | fondali minuziosi c'eé un oth-
mo gioco che vi terra impegnati a lun-
go. Forse, in alcuni passaggi, & un po'
troppo difficile, ma se ci mettete una
buona dose di perseveranza sarete pre-
miati,

http://www.oldgamesitalia.net/
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me la Nintendo abbia avuto il coraggio
di conferirghi il suo "Official Seal of Qua
Iity"). Sentiamo puzza di licenza andata

I|: 'Il|_ \I_O J ). Sentamo puzza  Scenzoandta

sposizione per comprare i dirith di Ker

GAMEBOY amico-avversario. T

Purtroppo, ragazz, il gioco |5 S0 *-__‘: deos it
manti dei manga (i fumetti giappo- @ veramente pessimo. Aspet- | n ,,4.,,_.; i ﬂ"*- .
nesi per quei pochi di voi che non tatevi una delusione grossaco- | ! i) s
sanno cosa sono) il vostro eroe Kenshi-  me i pettorali di Kenshiro. La
ro & approdato su Gameboy. giocabilita e uguale a zero:
Non wi stupirete se wi diciamo che usando I'onda Aura si sconfig-
2 Fist of the North Star e un picchiaduro gono i dieci avversar in 15 ms
S di arti marziali in cui bisogna sceglere il nuti. E poi? E poi 51 ncomincia:
U personaggio che si vuole controllare tra  altn 15 minuti e sono tutti di
gh undici a disposizione (da Kenshiroa  nuovo a mordere |2 polvere.

28 U Raoh, da Hyou a Kaioh, ecc.) e poi gui Non riusciamo a capire co-
8 B darlo nei combattimenti contro gl altri  me possano pensare di vende-
S dieci personaggi. re un gioco del genere (né co-

Fist of the North Star ha tre
diversi modi di gioco - modo
Normale (1 giocatore contro il

shiro e soci e gl sara rimasto qualche

computer), modo Vs (2 giocato- spicciolo di yen per programmare il gio-
ri I'uno contro |'altro) e modo AN ﬂ;». Sitleiigs o oo co il quale, peraltro, ha anche una grafi-
Team (sempre 2 giocatori, ma | In:'l-r%.a'.;.l '_J e ::1 J '1 e |. . Cca scadente e una serie di musichette
;{aﬁscunﬂr cuntrqllla unlaa squag_l;_a 1 e g che ge}rin 'IT" rragglungerannn mai Il

| D personaggi) - e 1a possibil- top della classifica,
ta di tar crescere un personag-
gio facendogli guadagnare pun-
I+ espenienza ogni volta che
sconfigge un aversario. Que-
sto personaggio ‘esperto’, di
cliamo cosi, pud essere poi ut-
lizzato nei modi Vs e Team per
far vedere i sorci verdi al vostro

G AMEB o Y un guantone da boxe (per tirare

pugni ai briccomni), un succo di
yugs Bunny, il coniglio pit furbo del carote magiche (che rende
"*mondo, ha bisogno del vostro aiuto  Bugs Bunny invisibile per un
per liberare la sua bella, Honey Bunch,  breve periodo), una po-
che & prigioniera di quei bricconi dei zione (che rende ivinr CITTTTX
cartoni animati, Daffy Duck, il Gatto Sik  cibili per alcuni secon-
vestro, Wile E. Coyote e altri di) e altri oggetti come

Per pater riabbracciare la sua coni cassaforti, casse, sec-
ghetta, il nostro erce deve superare le chi che potete spinge-
60 stanze, o livelli, del castello incuié  re contro i bricconi o
rinchiusa, raccogliendo tutte le carote fargliell precipitare in
del livello ed evitando di essere toccato  testa dall'alto.
dai bricconi (pena la perdita di una wita). La grafica & buona e

Ciascuna stanza, o livello, e piena di la musichetta che ac-
piattaforme collegate tra loro tramite ~ compagna il gioco & di {
scale, tubi e ascenson. quelle che vi restano in

Si parte con 5 vite e ogni volta che testa per giorni, ma il
terminate un hivello, ricevete una vita ad- gioco e troppo facile:
dizionale e vi viene comunicato un codi  In due gIOrmi Siamo ar-
ce o password di 4 lettere che vi dara rivati a completare 40
in seguito la possibilita di ricominciare dei 60 livelli del gioco
da quel ivello. Nell'intermezzo traun - e dubitiamo che una
vello e 'altro avete anche la possibilita, volta finito lo rigioche-
sceghendo 'opzione Video, di rivedere  rete. Probabilmente, wista la relativa fa-
il replay del livello appena giocato (non  cilita del gioco e la-scelta degli "inter-

@ che serva a molto). preti®, & indirizzato ai pid piccoli. | gio-

Sparsi qua e la per le stanze del ca-  catori pil grandi ci troveranno poco
stello vi sono diversi oggetti utili quali gusto.
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| pccolo mostro della Nintendo sta ri

scuolendo sempre pil consensi, e per
diretta conseguenza la suddetta ditta
sta incassando sempre piu dindi. Ecco
spuntare quindi titoli su titol, tra le ton

nellate dei quali questa conversione di
Double Dragon, ormai vetusto coin op

della Technos Japan. Per farla breve, vi

dird subito che Double Dragon per il Ga-

meboy & un bel gioco. Eh, si, proprio
COSI.

Quello che non mi convince e la qualr
ta della conversione. Voglo dire, Il gio-
co e sempre quello, hmmy e Lee sono
sempre arzill e pestano come fosse
niente le orde di decerebrati che gli si
presentano davanh, | tnppom spaccaos-
<a €l sono, le amazzoni con la frusta
pure, iInsomma, c'e tutto

Il problema e che 1 livelli sono stat
guasi completamente ndisegnati, come
e gia accaduto per New Zealand Story
cU Megadrive e l'ornido Tiger Road della
Us Gold di un paio di anni fa. Per il re-

] l.b .f'

la vera rivista del dVd
IN EDICOLA A META’ DI OGNI MESE
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DOUBLE
DRAGON

sto questa versione del "Doppio Drago-
ne" e godibilissima e giocabilissima, e |
Iivelio di difficolta @ ben bilanciato (Cosa
che nan si puo dire del ivello cerebrale
della redanone di K-ndTiziano).
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GAMEBOY

Cﬂme amante del ven flipper, sona
sempre molto dubbioso davanti a un
flipper elettronico. Revenge of the Ga-
tor, invece, & uno dei pochi che e nusck
to a catturare il mio interesse e a rsul
tare, pur con i imiti dovub alla mancan-
7a di "contatio fisico’, divertente quasi
quanto un vero thpper.

Revenge of the Gator contiene -
schermi bonus compresi - ofto aree di
gioco. La disposizione delle aree & un
po’ strana, ma la logica dei punteggi e i
modi per mcrementarh sono identici a
quelli di un normale fipper

Sono possibill tutte le mosse del vero
flipper - stoppate, passaggio da un fiip
per all’altro, ecc. - e questa cosa da
molta soddisfazione perché premia i

i - i-_ . ol e .l

TEENAGE MUTANT

FALL OF THE

MY Sy Sy S S S
GAMEBOY

a moda delle Tartarughe Ninja potra
ssere un po’ in calo, ma | gioch
ispirati alle quattro tartarughe “tirano’

ancora molto. E se cosi non fosse, que-

sto Fall of the Foot Clan i nporterebbe
In auge.

La stornia & semplice: per salvare
April O'Neil, la vostra giornalista prefer:
ta, dovete menare, pestare e rompere
le ossa a Shredder e al suo perfido

http://www.oldgamesitalia.net/

giocaton abili che sanno indinzzare la
pallina dove & necessario cosi da cen
trare | bersagh gwish, attvare | moitipl-
caton di punteggio e apnre | passagg!
per gh schermi banus. Questo, in fan
do, e il succo e il meccanmnismo del fip-
per, che non e per niente un gioco di
casualita, e il fatto che sia stato ripro-
dotto cosi bene in questa versione ne
fa un gioco divertente ma anche impe-
gnativo, che premia | brawi e non si ba

sa 50lo sulla fortuna di
W un nmbalzo. Proprno per
quesla ragione, ¢ impor
tante, se volote ottanere
alti punteggl, che v leg:
giate il manuale per sa-
pere gsattamente :'.“.{:Ir'r‘li_'_'
totalizzare | punteggi piu
alti, quah bersagh o cor-
ridaon atfivano | moltipiica-
tor di punteggio e via Ok
CENdo,

A tutto guesto biso
gna aggungere una gra-
fica ben disegnata e pie
na di tocch di umaon
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Foot Clan rischian-
do le pelle e il gu
SCIO,

L avventura
si sviluppa su cin
' que hvelli, ciascuno
del qual rappresen-
ta un quartiere di
New York. All'inizio
- del gioco potete
sceghere quale del
le quattro tartaru-
ghe interpretare,
ognuna delle quali @
dotata della sua ar-
ma preferita e di
una scorta ilimitata
di shuriken. Ogni
volta che un nemico
tocca la tartaruga questa perde un pur
to-vita: quando gl otto punti-wita a sua
disposizione arrvang a zero la tartaru-
ga wviene catturata e dovrete far entrare
in azione un sup compare. Fortunata-
mente ogni tanto appaiono fette di piz-
za che reintegrano due puntrvita.

Fall of the Foot Clan é un gioco a
scornmento onzzontale parallattico
senza un attimo di pausa. | nostn ero
oltre a menare colpi a destra e a man-
ca possono fare del salti-con-capriola

MO O Wn SOrGT o LTGI"I‘"IFH.'I'TI‘I'I da musni

chette allegre e ritimate e do eflilctl so
nor molta "Hipparoer”

Insomma, se vi piace il flipper, non
potete perdervi Revenge of the Gator,;
5@ non Vi place @ ora che imparnate ad
apprezzarlo almeno in versione elettro.
Mica.

FOOT CLAN

per uscire dalle situazioni pii difficili. |
nemici che incontreranno lungo il tragt-
to SONO NUMErosIssimi, ma non sono gl
unici pericol; dovranno stare attenti an-
che a macigni rotolanti, motocichst, |a.
stroni che cadono dall'alto, ecc. Il gio
co, infine, nasconde tre sequenze bo-
nus a cul i accede dagli schermi nelie
fogne di New York, ma non possiamo

dirvi di pit... scopritele da vol,

1
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ohdi velocissimi che sfrecciano a po-

chi centimetri dal terreno tramite un
cuscinetto ad ana. Questa e I'ambienta-
zione in cui si svolge F-ZERO, il pnmo, e
speriamo non ultimo, gioco di corse per
il Super Famicom.

All'lmizio dovrete scegliere se parteci
pare a uno dei tre campionati che si svol
gono su pit tracciati, oppure fare un po’
di pratica sfidando uno dei quattro mezzi
messi a disposizione, tra | quali dovete
scegliere la vostra vettura, L'allenamento
& consigliato almeno all'inizio, per impra-
tichirsi con la velocita del gioco che @
davvero galattica,

Durante la gara, |'energia che si perde
scontrandosi contro | bordi della pista o
contro le altre macchine, pud essere r-
pristinata passando attraverso una zona
delimitata subito dopao il traguardo: pil ci
si fermera e maggiore sara l'energia che
verra recuperata.

L'awicinarsi delle altre vetture wiene
rappresentata da una freccia con la scrit-
ta ‘Check” alle spalie del vostro bolide,
permettendowvi cosi di taglare la strada a
chi cerca di superarvi. Lungo il percorso
moltre ci1 sono dei salh che permettono di
aumentare la velocita, ma che a voite
presentano il nschio di buttarci fuon pt

K SPECIALE CONSOLE
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sta, e delle frecce lampeggianti che rega-
lane una spinta turbo ulteriore. Ogni giro
completato (ogni gara é costituita da cin-
que giri) un “turbo” viene aggiinto a quell
in nostro possesso e non ancora utilizza-
ti. Quest'ultmi sono dawvero utili guando
si vuole allontanare un rivale troppo inse
stente 0 per "bruciare” qualcuno in vista
del traguardo.

Ci sono tre livelli di difficolta, basati piu
che altro sulle capacita dei pilot awersa-
ri. Ad esempio, se nel ivello “Principianti’
dopo un po' di prove sara possibile vince-
re la gara anche facendo qualche inck
dente, in quello "Esperti” non si deve sba-
glare una curva. Ogni giro deve essere
completato in una determinata posizione
di classifica o superiore, cioe, al quarto
giro si deve essere almeno decimi, al ter-
zo settimi e cosi via, pena la squalifica e
il conseguente ritiro dalla corsa.

| circuiti sono 14, anche se alcuni sono
la versione rivista dei precedenti, e si dr
vidono in tre campionat separati. i ogni
circuito & possibile vedere il record della
corsa. Infine bisogna tenere presente
che ognuna delle quattro vetture e piu
adatta su certi circuiti nspetto ad altn,
ma stara a voi scoprnre gual.

PAGELLA

COMPLESSIVD

_A). DY HE

MA COSA C'E DENTRO?

* CPU con speciale circuito a 16-bit
DMA per accelerare la gestione
della grafica e del sonoro.

+128K di RAM, 64K di video-RAM.
* Frequenza Variablle automatica-
mente tra 1.79 Mhz, 2.68 Mhx e
3;58 Mhax.

* Dimensionl dello schermo:
256x224 o 512x448.

+ 128 colori su schermo da una pa-
latta di 32768,

» Sprite di varie dimonsioni.

* Sonoro stereo su otto canali ge-
nerato da un chip a 16-bit PCM.

* Uscita video RF, Composita e
RGB.

= Connettore estermo a 28-pin (e

datto per CD ROM, modem, tastie-
ra, ecc.)

http://www.oldgamesitalia.net/
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SCrVersi 2 Una Scuoia per imparare a librar-

si nel cielo come uccell con ogni mezzo
che I'vomo e ruscito a creare, deve costare
parecchio, sia in ermim di Soidi che di impe-
Eno fisico & mentale. Studiare tuth | princi
del volo, connscere alla perfenone le capack
t3 e le caratteristiche degh aere:, del delta
piano, del jet pack (v ricordate e Ompiadi
di Los Angeles?), & certamente un lavoro du
ro. Se avete un Super Famicom i problema
e presto risolto.

Pilotwings w permette di cimentarvi in ogni
acrobana aerea abbiate mai sognato, e for-
se anche di pii. Logicamente per avere il

http://www.oldgamesitalia.net/
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ECCO COSA VI ASPETTA!

Quella che segue & il programma delle uscite per Super Famicom in Glap-
pone. Speriamo di vederii presto anche in Ralia.
Super Marico World In vendita Anone
Bombuzal :“ Puzrie
Final o E“ H:ﬁl
Hmm In vendita Arione

Osaki Golf =I-ﬁ -
po S S ke
Big Run Imminente Corsa
Area B8 Imminente Spara o fuggi
Jeily Bean Imminente Axione
Iﬁ-t- Imminente Arione
Final Fantasy V imminente Gioco di Ruolo
Dungeon Master Imminente Gloco di Ruolo
Wizard from Y's Imminente Arxione/GdR
mﬂu"’ hﬂ-= Spara ¢ fuggl
Shadow of the Beast Il ﬂhﬁ Axione
Ghouls 'n’' Ghosts .H.E Azione
n-hl#-dil hﬂ-ﬁ Spara e fuggl
Scherazade 1l Inizio 92 Arione/GdR
Little Ninja Bros Inizio 92 Axione
Star Wars Inizio 92 Azione/GdR
Pittall inizio 92 Axione
Wing Commander Inizio 92 Strategia

brevetto di perfeth plot bisogna affrontare
le prove a cui gl istrutton © sottoporranno.

Ci sono diversi esami che implicano la co-
noscenza di uno o pid “discipline” acrobatr
che. Ogni prova ha un punteggio che gh alhe-
Vi devono Superare per essere promossi, se
nuscirete ad avere il primo brevetto, i pun-
teggio da raggungere nella prova successt
va sara logicamente maggiore.

inizialmente v verra chiesto di lanciarvi con
il paracadute da una certa altezza, e di cen
trare un bersagho a terra, pii vi avaicinerete
al centro maggiore sara il vostro punteggio;
dopodiché dovrete atterrare con un biplano

sulla pista cercando di colpire piu palloncim
possibili per incrementare il punteggio. Se
riuscirete a fare | punti necessan per acquis-
re il brevetto, vi verra consegnato con tuth
gh onon e con un numero d matnicola (che e
poi la password per poter ncominciare da
quel livello). Dopo aver superato le pnme tre
prove potrete imziare la missione di guerra ai
comandi di un elicottero, questa fase si diffe-
renza molto dal resto del gioco, ed & un pia
cevole dversivo. Finita la prima parte del gio-
co, cioe le tre prove pil la missione, Si pas-
sa al livello "Expert” dove il tutto sara chiara-
mente pil difficile.

Pilptwings graficamente si presenta n ma
niera fantastica. Tutto sembra perfetto, e
questo lo si deve soprattutto alle capacita
del Super Farmicom. Quando St comincia a
giocare si pensa che continuare a saltare
con il paracadute o a guidare un piccolo ae-
reo sia noso ma riuscendo ad andare avan-
ti si capisce che il gioco ha una notevole pro-
fondita. E vero che continuare a centrare pal
loncini e ad atterrare nel punto giusto, pud
essere divertente, ma alla lunga stanca, pero
la varieta di prove, e soprattutto le missioni
finali sono fantastiche. Tutti | consigli e i sug-
gerimenti degli istrutton sono, purtroppo in
giapponese, cosi come il manuale d'istruzio
ni. Cosa quest'ultima che farebbe la felicita
di un mio caro amico {(Uozza Crozza) ma
quanti di voi? Dopo un po’ comungue tutto
diventa pii semplice perché a forza di prova
re si capisce gualcosa.

L'idea di base poteva essere mighorata ag-
giungendo l'opzione a due giocatori con gare
dh abilita tra 1 due, ma in ogni caso Pilotwings
rimane un bel gioco che rende bene le capa-
cita fantastiche del Super Famicom.

Si ringrazia Alex Computer di Torino
per aver fornito il Super Fa-
micom e i giochi per le recensioni.

= LAY S L
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Ni:ln c'é dubbio. IL NEOQ GEQ & sicu
ramente la console che tutti 1 gioca
tori i wdeogiochi vorrebbero avere
Forse | avrete gia wista in funzione in al
cune sala giochi, con la possibilita ai
avere a disposizione pi giochi tra cul
scegliere. Beh, quella non é altro che la
nostra cara console incassata dentro
una tipica struttura di gioco da bar, per
cio rendetevi conto che quando la si as-
socia a quest ultimi non to s fa per pu
rg Caso.

Il NEO GEO e una console a 16-it,
con la possibilita di avere 4096 color
suU schermo contemporaneamente e
con 13 canall sonori, Oltre le cartucce,
il NEQ GEO ha a disposizione una spe
ciale scheda di memona sulla quale e
possibile salvare la propria partita, por
tarla in sala giochi e ncominciare la par
tita dove | avevate linita (se non altro
per tar schiattare dinvidia | vostrn
ML

Naturalmente. anche i NEQ GEO ha il
suo piccolo diftetto, che consiste nel
prezzo esageratamente elevato, sia del
la macchina che delle cartucce. Piu o
meno, |approssimazione € dovuta ai di
Versi prezz) che ogm negoziante ia in g
ro per I'talia, il costo della console s
aggira sulle 800.000 lire e una cartuc
cia 400.000, che anche se basiamo sul
rapporto prezzo-qualita ci sembra pur
sempre puttosto alto. In fondo se per
ogni cartuccia che vogho acquistare de
vo spendere una cifra del genere, @ pro
babile che dovro aspettare Natale o il
giomao del mio compleanno, se mi va
bene,

Inutile dire che Il prezzo e proprio |l
problema maggiora per la diffusione
del NEQO GEO, ma giocare nella propna
stanza come se si fosse in sala giochi e
un incentivo che fara fare le bizze a mol
tt i vou, speriamo almeno che abbiate
deil papa comprenswi, e mithonar

Inizialmente per 1l NEO GEO ¢'eranc
solo poch giochi a disposizione, ma ora
la produzione sta aumentando e preslo
vedremo sicuramente giocihi moito piu
compless! i guell attuatmente i com
mercio. Cominceranno a fioccare Gioch
di Ruolo, e simulaziom belhche, insom
ma tuth quel giochi che pur avenao po
CO Ssuccesso in sala grochi, perche puo
giocarc) per delle ore, sicuramente spo
polerebbero nes saloth di qualsias casa

Altri piccol problemi, ma sicuramente
minon rispetto al guello retativo al costo

- i | 1 ']
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della console, sono dovuti alla necesst
ta di avere un cavo Scart che permetta
la visione a colon del giocht sui nostri
televison, dovete sapere che | uscita vi
deo del NEO GED e in NTSC, lo stan-
dard televisivo in America e in Giappo
ne, e guindi mcompatibili con il nostro
sistema PAL, e di comprare un adatta-
tore, comune nei piu grandi negozi di
materiale elettrico, che converta lusci
ta delle nostre prese, che e a 220v, in
120v. che & la tensione con cui funzio
na Il trasformatore della console. State
attenti! Se, per colpa della smania di vo
ler vedere Il piu presto possibile al lavo
ro il NED GED. doveste insenire il tra.
sformatore in datazione in una comune
presa a 220v (come ha fatto un nostro
redattore, di cw tacciamo il nome per
pura pieta) rendereste inutiizzabile 1l
trasformatore, con la conseguente dif-

ficolta di trovarne un aftro (il NEO GEQ
funzione a 5v e 3A, e un trastormatore
con queste caratteristiche e quas! intro-
vabile da noi)

Nella pagina di hanco presentiamo ak
Cuni gel giochi angmanamente cispont
bili per la console della CNK, che ricor
diamo pud far girare gioch che hanno
fino a 330 mega. Adesso come diceva
mo prima, ce ne sono altr che sono va-
nuti a nmpinguare le softeche del pos-
ceccor di NEQ GED, @ le tacche el ri-
venditori. Sul prossimo K Speciale Con
s0le recensiremo € githme novita dando
DIt spazio a questa fantashca console
Se ciete tra pachi che hanna acaquictatn
| ‘moctrn” della SNK o ca |a tarets da

po aver letto queste pagine, non abba
te bmore a scriverci e a dirci cosa ne
pensate del vostro gioelio

http://www.oldgamesitalia.net/
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Lo stesso discorso fatto per Yop Players Golf vale an
che per questo gloco di baseball. |l gioco ¢ davvero
fﬂntéﬂ.hfl_‘l. aAnfe <& Jomeé ¢ facile |-"|"IE"I":![_!.|TI|:|I'-I-'_" o
._ip-p-!e.."’.'.dlil_': vET dmeEnie 'hn-r.-qn.-n CONDCErE almeno ap
prosumatnamente |-l.'-" !r'l._]‘lii!l‘ di q-_“",.'l,u ATTHN LAY
sport. Vi assituro comungue che anche solo o ftare a
guardare gualcuno che gioca & un'esperienza fanta-

e

TOP PLAYERS GOLF

I giochi di goif stanno avendo un discreto successo da gualche tempo a
questa parte. Inoltre, in Glappone e in America e uno sport che viene se-
guito da un folto pubblico. Era logica aspettarsi un gloco di guesto tipo per

il NEDO GEOQ, & pol ha questa gralica dovreste proprio vederio per credere
che sia solo un videoqQioco

ON! 3 & | ablams Bn-
corE W lavpo paT roo
paiere. Rasla & mrmbnars
il hatitare, la Terra Ba-
= w gl Falernmi, & poe-
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L e N LT
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g L -

= ol e sl -
LE prema hase ¢ vi-
cina! Miuscirele &
grenderia ”

Co | avhanma 18t1a’ Eccs (8 sohermata
TiREkS in cul LiEmSs Tt con Uit gil
mpki ReERls FRals REE 7Rl Aepe Ra FRLES

T vt e wad Ehe alais

imcodleti al ppypuiick

MAGICIAN LORD

Patra o Py dorsant il e A fjusiiera Aol Wietmam ) Foarkhe cafnfvuerammncg 4 Yara g.m+'| 6 r_-'|||__|'_1'5_\.“|:| O D oresEnLy 4 r|||.:_:i,l_|r !]rdh'.ld mad vista

S0 e SICLInD | SIN Orad 1N Un aNvenNTura Qinamicd Der consoie

Accliisntli € acio stdéass e Cluando non siete impegnatl a lanciare palle di Tuo
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§rAN EONOTS 8 WA ASCCO & LAR- ne da persare come sara Dunoeon Master sul NED
guw, Decisamente non @ un

Rioca per pacitists,

GEO & mar la Taranno |
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n gruppo di terroristi ha intenzione di

scatenare un attacco a una famosa
ditta di automobili, Voi nei panm di una
spia super addestrata dovete impedir-
ghelo. Semplice vero?

Ok, non @ una cosa da tutti, ma sono
sicuro che ragazzi coraggiosi e intra-
prendenti come voi sono sicuramente in
grado di farcela. E allora wa! Infilatew il
giubbotto anti provettile, infilate il coltello
nella fondina, controliate la vostra pistola
e infittnamoci (10 v fard solo da cicerone)
nella tana der bandit,

La wisuale del gioco é direttamente dai
vostri occhi, cioe vedrete le vostre mani
che impugnano il coltello, o 1 vostn piedi,

http://www.oldgamesitalia.net/

o meno interessante, o pill 0 meno perr
colosa. In alcune troverete i dotton rapiti
dai terronist per costringerli a costruire
le bombe necessarie per I'attentato (alcu-
mi ch lor vi cureranno e altri v daranno
una mitragletta), in altre | nemici che so-
no intenti nei loro loschi intrighi. Pt nemi
ci uccidete pid la vostra espenenza au-
mentera, e cosi |3 vostra potenza distrut-
tiva, ma non temete, non & un Gioco di
Ruolo.

Fate esplodere la fabbrica e il piano
sara sventato, aimeno sino alla missione
che segue.

Super Spy si presenta in mamera fan-
tastica. Grahca da capolavoro, velocita

NEO GEO

quando vi esibirete in un bel calcione sul
denti degl avversari, ma non vi vedrete
mai in faccia. £ so che per qualcuno que
sta potrebbe anche essere una fortuna.
Comunque, 1 delinquenti wi sfrecceranno
davanti convinti di farvi la pelle, e il vo-
stro compito & ovwiamente quello di sten-
derli uno dopo l'altro. Tra un Rattatat, un
Argh!, Un Sock! e |'altro sara possibile v
sitare qualche stanza che pud essere piu

J..‘ .-.. z '.il..*‘ -_l:_
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impressionante e uno stile di gioco ime
mediato. Gli effetti sonor sono splendidi
e |'avanzare spazzando nemici a pil non
posso, cercando di evitare i loro colpi, @
dawvero gratificante.

Allora viene da chiedersi: Percheé in fin
dei conti il gioco delude? La risposta e
semplice, nel corso del gioco non camy
bia mai nulla. Continuerete a girare per i
labinnt della fabbrica prima e della ditta
di automobili pol senza mai
S trovare qualcosa di diverso. In
piu, visto che e possibile n-
prendere il gioco ogni volta
che si viene UCCISI, NON IMpie-
gherete pill di un pomenggio a
finirlo, e una volta che 'avrete
fatto mi chiedo dove mettere-
te la cartuccia?

PAGELLA
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hangai e un solitano che utikzza | pezzi di

un celebre gioco cinese, il Mahjong, e i
compone in una piramide di 144 tassell che,
in ossequio a poche regole fondamentali, va
smontata progressivamente sino all'ehmina-
zione di tutti gli elementl. Se questa @ la brut-
ta spiegazione del gioco, provando una sola
partita ci1 si rende immediatamente conto che
c'e molto c pu.

Come altri solitan di razza, Tetris e Klax ad
esempio, Shangai ha infatt in sé molto fasck
no e una parheolancaima capacita di tenere
mcollat al minkvideo per tante ore. Merito del

grande impatto wsivo della pranude e del per-

fetto meccamsmo di gioco, n grado di athra-

LYNX

na defle poche cose che non abbiamo im-

portato dallAmerica & lusanza di farci re
capitarc il EIomaic a casa (aspetla o dirlg,
NAnno gia cominciato anche da noi, NAR). Eil

mesnere ai Faperpoy , personaggio wsto in
tanti & tanh film_che percorre velocemente le

strade del quartiere in sella a una bicicletta

PAGELLA
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stante chi si impegna in una partita.

Come Kiax e Tetns moltre, Shangai
esercita una grande presa anche su
persone non direftamente convolte
dal mondo der wdeogames, madre,
padre e 210 Compres.
| Laregola di base e che si possono

eliminare due pezz ugual a condizio
ne che non siano bloccah da altn e
che abbiano la possibilita d essere
nmossi lateraimente, non in vertica-
le. Tutto qui, salvo il corollano che
alcum di essi, come quel che raffi
gurano fion e stagioni, possono essere “scar-
tab® anche se non sono uguali. Sul Lynx,
Shangai mantiene mtatte tutte le sue preroga-
tive, e la difficolta di rappresentare i particola-
n di 144 pezzi sullo schermo viene superata
brillantemente. La piramide di partenza del so-
litano puo essere scelta da una buona vaneta
di compaosizioni, e assume tra le altre la for-
ma di drago, farfalla, orso, o pesce nella mi-
ghore tradizione cinese.

Shangai e obiettvamente un solitano e tale
resta, ma intelkgentemente il programma é
anche dotato di ampie opziont a due giocato
ri, collegati o no tra di loro, tra cui un interes-
sante partita a tempo che vale la pena di pro-
vare. Dopo essere stato nprodotto con suc-
cesso su ogni ipo di computer, ottenendo

per consegnare | quobdiani
(i casa in casa. L obwettivo
(el gI0Co @ propro questo:
fare le veci del Paperboy,
buttarsi cioé alla velocita
dedla luce per una strada e
lanciare giornali verso le ca
se degh abbonab. Sembra  |EEESss
facie? Tutt'altro, perché ol
tre a dover mirare con estrema precisione la
buta delle lettere dei destinatari, pena un'v
nopportuna sospensione dell abbonamento,
isogna fare | conti con la popolazione tipica
delle strade americane, in pratica un serragho
di esseri pil 0 meno umani che sembra non
abbiano altre intenzioni se non quelle di fare fi
nire il malcapitato ruote all ana.

il gioco s propone con una meravighosa vi-
sta dv 3/4 in prospettva 3D della strada da
percorrere. Su di essa scalpita il nostro cam:
pione, in sella ad una smaghante bmx e con
lanto di cappediing in testa. Non ci sono cose
particolan da fare, salvo mulinare le gambe
sul pedal e gettare 1| giornal all‘indinizzo de
destinatan. La strada e fatta da due grossi
isolati e percorrendola g ostacoli da supera
re sono molti, sempre pil nsidiost: Si va dalle
auto in fase di parcheggio ai ragazzini con
tanto di tnciclo. Finirci addosso significa per-
dere senza scampo una delle tre vite a dispo-
sizione. Capita poi di attraversare la via che
separa | due isolatl, su cu sfrecciano feroci
pirati della strada, ma anche di dovere evitare
persone, animali, cose in mowmento, che

PAGELLA
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sempre | effetto perverso di azzerare la pro-
duttivita sul lavoro o nello studio, Shangai ha
in questa versione trovato una dmensione
ideale, che ne fa il perfetto compagno di vag-
gio per tuth quelli che hanno bisogno di d-
stendere nerv troppo tesi o d dmenticare
con un po' di riflessione una giornata andata

hanno intenzione di finire ad-
dosso al povero cichsta. In-
somma, uno slalom contr
nuo, e sempre badando be-
ne a lanciare | giornak al po-
sto guusto, se non propro
| nella cassetta delle lettere,

almeno nelle vicinanze. |l

gioco parte con la possibile
ta di scegliere tra tre strade diverse a diffe
rente livello di difficolta. Un quadro nassuntivo
informa sulle case che hanno sottoscritto |'ab-
bonamento: le altre possona essere bersagho
di lancrbonus tendenti a distruggere quaiche
finestra o le tombe di famigha, queste ulhme
curiosamente disposte nel giardino di casa.
Un percorso perfetto induce nuovi abbonati,
in caso contrano si perderanno guell che non
s sono wisti recapitare il giornale in prossime

ta dellingresso. Terminato il percorso nizia
un mani tracciato sterrato in cuil centrare una
serie di bersagh fa ottenere piu punti. Finito
anche quello, ncomincia un nuovo gormo della
settimana e | problemi si moltiphcano. Paper-
boy & un gioco divertentissimo, sia per la gra-
fica davwero ben curata, sia per le gustose
ammazion di tuth 1 personaggi che popolano il
quartiere, sia, infine, per la vaneta delle situa-
non proposle, m grado i sostenere ed in-
centivare il semphce meccanismo di base del
gioco. Per il Lynx dunque un altro titolo DOC
convertito a regnla daﬂa nun massnhb
mente
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nventare nuov mod t dr

vertirsi nel 2010 non &
cosa facie. Alla manera di
Holierball” dunque, perso
pgm nteresse per le guer-
re tragizional, s prefensce
affidare alle sorti di una
partita a robosquash Il destino del mondo
L arena cost diventa quella di un lungo corr
doio alle cui estremita stanno due racchette
manoyrate elettromcamente. Lo SCopo e quer
I di grocare un ngo ping pong con | avwer
sario per indurlo a tre fatah erron, Al termine
di sedic partite | numero di punt accumulato
determinera la gloria del campione e della ga-
lassia che rappresenta. Al ci 1a del prologo
fantascientifico, Robosquash & un bel gioco di
ping pang in tre dimensioni che offre il suo
megho in collegamento con un altro Lynx: la
partita a due, credeteci € decisamente diver-
tente e vale la pena di dirlo sutito. Il gioco in
se forse non avrebbe avulo un grandissimo
SUCCeSSO Su un computer qualsiasi, dove non
¢ e possituhta d giocare in due con la stessa
prospettiva, ma sulla mini console Atari tutto
assume una dimensione diversa. gw Robo:
squash dventa un perfello passatempo, buo-
no per futte le stagiom. Il joypad consente o

LYNX

anatici di Mad Max unitevi, Roadblaster e

it gioco che fa per voi' Se wi ritenete suf
hicientemente cativi da percorrere una del
le tipiche strade del dopo-bomba sparando
a destra e a manca per aprirvi il camming
hino all plocausto finale, bene, saltate a bor-
do del vostro mezzo e incormincrate, Il gio-
co nan ha ne storia ne prologh, tutto quello
che ¢ @ da fare & guidare e sparare.A bor-
do di un coupé rosso fuoco dall aspetto fe-
roce, al massimo della velocita, con le armi
affilate, pronto a togliere di mezzo qualun-
gue veicoll che incroci il vostro camming: la
missione e eliminarl. La strada porta chis
53 dove e si perde in fondo allo schermo
Paesaggl desertici e Citta del futuro arric:
chiscono 1o sfondo, ma l'obiettivo @ la so-
pravvivenza nei prossimi due decimi di se-
condo.

lanto e infath || tempo che i iIMpiega ad
identificare un mezzo e a premre il grillet-
to. Tutto queflo che passa va sterminato,
badando bene ad evitare letah colissom con
altn meza, pencolasissime mine e torrette
difensive molto agguerrnite. Fattore critico @
il carburante, che cala in modo preaccy
pante ma puo essere recuperato da provwr
denziali serbatol sparsi per |l percorso, dr
menticatl o perduti da altn veicoli. In vostro
aisto si prodiga penodicamente un mezzo
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muovere la racchetta
rettangolare per tulta
l'area del video, Lo
scope e quello di
mandare una palla ros
<3 verso [estremita oppo
sta del campo da gioco, m
= CUI LN 3VWersano, Umano 0
== Computerizzato che sia,
8 cerchera di fare altreftanto
§ con la speranza che pnma
& o pot uno der due commet-
8 13 un errore. A meta cany
po, tanto per Complicare un
po’ 13 wta, un mura di mattonCin @aill e bl
OStrutsce la visuale, ma Duo essere Nogress
vamente abbattuto dal passaggio defla palla.
A disposimone del giocatore ¢ sono  inoltre
guattro bonus, spars tra | matloncini, che
consentono di allargare 13 racchetta, dotarla
d cannoncino, calamitare [a palla e prevedere
la destinazione del colpo avversano (nella ver
sione a 1 giocatore e i pio ubile), Abbattut tut.
h gh ostacol, un animale del ventunesimo se-
colo prende a gronzolare in mezzo all'arena,
e il prima che lo colpisce vince, Ulima cosa
da natare & che la palla, qualora mancata, st
spraccica sull'area di movimento della rac-
chetta e provoca una macchia che imbratta il
video ed impedisce owiamenta di vedere par
te del campo. E quando dico impedire, intén-
do dire che non S vede gQuast iente. Se non
si niesce ad evitare di farsi imbrattare Io
schermo, e grigia. Una partita non annoia mal
¢ contene tuth gh element che hanne fatto o

aerep che lascia cadere armi supplementa
rn grado d molbplicare la potenza di fuo-
co, a patto che v facciate trovare al posto

SONORO
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spceesso di Pong e ¢l tuth | Suol SUcCesson,
Non ehiadata pard ninnta pitl 8 un paccatom

po, da gocare in qualche angolo di tempo tra
un compito di malemalca € lalrg. Se vi colle
gate in due la faccenda ¢ diversa, ma Questo
B un altro tiscoren

giusto nel momento guisto.

Il gioco procede per checkpoint. L obiet-
tvo e dunque quelo i completare una se-
rie di percors arrvando indenni al traguar
do. Le collisiom, a dispetto dell' espiosione
che provocano, non pregiudicano niente
salvo la perdita di tempo e di carburante
preziost. La prospettiva e gia stata sfruttata
da molt altn giochi; una strada che va ver-
<o un infinito al centro dello schermo,
un'auto che ne percorre | lunghi rettilinel e
le aspre curve a tutta velocita. La nowta
che aveva fatto di questo gioco un succes-
5o al bar & data proprio dalla possibilita di
sparare agh avversarl, Questi ulbmi sono
quasi tuth privi di intelligenza artificiale; au-
to che intralciana Il camming e che aspetta
no solo un prowettile ben assestato, altre
ben pii corazzate, mine e bonus vagant.

Roadblaster e un gioco che, essenzial
mente, pecca di un difetto mortale: la mo:
notonia. Le strade Sono sempre uguati e
varia solo d numero d ostacoh da affronta-

re, nonostante | percorsi da completare sig-
no molt e | paesagm & contorno qr'uers: IH.I
no dall'altro. Cio nonostante, specie a chi
non chiede aitro che velocita e sparatorie,
puo piacere,

///www.oldgamesitalia.net/
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| di vou ha l'eta giusta
ncordarsiilvec- R
chio Xevious non potra fare oy
a meno di sorridere nel no- '
tare quante simdstudini vi
siano tra questo prodotto
ed il glorioso capostipte.
Per tuth gh altn, Zarlor & un tipico sparatutto
in cui una piccola astronave, capace di muo-
versi per tutta l'area dello schermo, deve af
frontare s& msichosissimi scenarn e guada-
gnarsi cosi un posto nelloimpo degh dei al sk
ficio.Gh scenan e la grafica che li descrive so-
no assai ben assortit e vanno dall ormai clas
sico deserto, alle paludi, dai paesagg! lunari
sino ai ciell di una citta del futuro. Prima di in-
cominciare occorre sceghere uno dey sette
personaggi che si offrono di guidare la navi
cella insiema 2 voi. Ognuno porta con sé la
passibilita di ubhizzare dall'inizio una delle armi
supplementan che Il gloco dispensa qua e la;
si tratta di cannoni laser, laterali e postenori,
colpi piu potenti, auto fire, ed extra velocita,
Fatto cid si parte per |a prima missione, at-
traverso il deserto di Cadmar. La grafica e
stupefacente, tanta ¢ l'accuratezza con cui
sono disegnati | pio piccoll particolan dell am-
biente da percorrere. La navicella si muove
agevoimente tra gi ostacoll, i joypad sembra
fatto apposta per piotaria (ma guardal), e per

LYNX

| blocchetlo biu va con quelio bilu, il

blocchetto gialio con guello giallo,
quelio rosso con il suo frateling dello
stes50 colore € cosi via. Ma al di la del
falto che chil mi sente potrebbe pensa-
re che sia rincretinito, come fanno a
glocare a Kiax | daionict?

Fin da quando Tetris aveva spopolato
514 ner bar che sulle console, si e
cominciato a studiare il modo di realiz-
rare un gioco altrettanto semplice ma
ﬂibn stesso modo coinvolgente e gioca-

P

Abhiamo visto arrivare giochi come
Siwanigen, Colunmnis, Block OQut e cus
via. Anche Klax non sfugge a questa
regola, e si dmostra divertente come
gli altni del hilone.

La versione per Lynx dell'orma miti-
CO BIOCO 3 rompicapo nato dal succes

www.oldgamesitalia.net/
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{ un po’ il vaggio sembra
N quasi un scherzo, C1 S puod
¥ — solo divertre a distruggere
le basi nemiche senza che
i& queste oppongano aicuna
== resistenza. Le difficolta am-
= vano in pochi secondi. Perfi
& de palie grigie cominciano a
verso di voi, micr
diah ondate di veicol provervents da chissa
quale galassia percorrono il cielo e sparano
tonnellate di prosethli: presto i mondo dwenta
un inferno e districare |'astronave da una mas-
sa di fuoco in costante aumento non & per
niente facile. Un attimo di calma ed eccoci ak
lo scontro finale: ['astronave madre. Avuta
buona cura di tenere in serbo la megabomba
aspressamente per lei, occorre scardinarne
tutti 1 pannelli per averia vinta. Il pnmo lvello &
terrminato, ma che fatica! Appena il tempo di
riprendersi, una sosta al negozio per acquista-
re qualche arma nuova e poi via, ¢i 50n0 le
paludi da superare! La Epyx con Zarlor Merce-
nary ha saputo raccoghere tutto quelio che |
classici del genere hanno insegnato in mate
ria di scontn spazial da Space Invaders al
giorni nostri, ne ha fatto un mix sapiente, ha
cercato di raggngere lo stato dell arte nella
grafica, peraltro nuscendow, e vi porge cosl
un prodotto che non aspetia altro che di esse-
re acquistato. Attenzione perd, e un gioco dif-
ficile e talora frustrante: gualche voita la molty

so di Tetnis e qualcosa di straordinanio.
Per chi non lo conoscesse ancora in
Klax scendono una sene di mattonelle
dall’alto dello schermo lungo uno scivo-
lo a 5 corsie. Controllando una piccola
pedana dovete raccoghere le mattonel
ie e disporle in modo da completare I'o-
biettivo di ogmi livello, che consiste nel

WIWWW. f)ldL]nnl‘ asitalla.net/
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tudine di elementi presente sullo schermo pro-
duce confusione, ci vuole sangue freddo ed
abitudine, specie per affrontare le ondate di
astronav awersane. Per gueste ultime vi re-
gahamo un piccolo trucco finale: & sufficiente
sceghere una buona posIZIOnNe @ non muover-
51, sparate e basta

formare un certo numero di file vertica-
li, orizzontali o diagonali di tre matto-
nelle dello stesso colore (dette klax)
oppure tare un dato numero di punti 0
ancora collocare al loro posto un certa
numera di mattonelle.

| pit meticoloss possono partire dal
fiveillo 1 e perdere tutta |la giornata cer-
cando di arrivare a livelli sempre piu
ait, oppure partire subito da un lvello
piu difficih e arrivare a quello successk
vo. Da qualungue livello partiate,
comungue, scordatew di poter nuscire
a prendere in mano il gloco e smettere
quando volete,  La versione per Lynx
e fantastica soprattutto per la musica e
gli effett sanori con tanto di voci digita-
izzate che introducona i livelli e com-
mentano in senso positva o negativo le
varie fasi del gioco.

Sara che sulle console portatili | gio-
chi di questo genere vanno a nozze,
ma resta il fatto che questa per Lynx @
la mighare versione di Klax in assoluto.
La giocabilita e stupenda, la grahca
anche ma quello che distingue questo
gioco, come detto prima, sono gl
effetti sonon e le voci digitalizzate, che
¢creano una tale atmosfera che giocario
a basso volume non da la stessa soddr
sfazione.

Per concludere posso aggungere
che Kiax e un acquisto essenziale per
ognuno di voi che possiede la piccola
console di casa Atan, State tranquilli,
non ve ne pentirete.,

http:
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If: arrivata, finaimente! Probabilmente

la cartuccia pit desiderata del mo- m T
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mento per | suoil dieci e passa livelli di
parallasse e ora disponibile per il vo- : e 7
stro 64GS (o 64 e basta, é lo stesso). " =

Siete il solito eroe, per l'occasione

trastormato in capra per quaiche stra- .
no motivo, e volete riprendere le vostre [ SONORO  79% R |

vecchie fattezze umane. Come? Siste-

mando Il colpevole che, sicuramente,

sara il mostro finale. La strada e disse-

minata di nermici var tipo demaoni svo-

lazzanti, formiconi giganti, spadaccini f}
strani, mani enormi (pil 0 meno umane) B : : ==
che spuntano dal terreno, senza conta- '
re un nutrito gruppo di beshe gigante-

sche. |l mondo da esplorare & diviso In

superficie (che & resa dal sensazionale
parallasse di cui si parlava prima) e in-

terni van (che, mnvece, sono molto me-

no impressionanti come grahca, anzi

propno normali). In effett la parte pil

bella del gioco, la superficie, & proprio

quella che vedrete per meno tempo. Di

solito, infath, sarete o nei sotterrane

dell albero o del pozzo o nel castello o

non so dove ancora. Il resto, piu 0 me-

no, ve lo immaginate: partite con 25

punti di energia (su Amiga erano solo

12) che calano a ogni collisione, ma au-

mentano ogm volta che raccoglete

qualche poazione. Per proseguire dovre

te trovare anche aitn oggett (come

chiavi 0 torce o armi agguntive) come

in ogm avventura dinamica

5 3 3 s 3 1 NS a2 COMPLESSIVO |
48 e e e e e e s e L : = e
K SPECIALE CONSOLE I
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la classica avventura dinamica in cul

dovete pestare i nemici che vt met-
tono i bastoni tra le ruote ¢ raccogliere
Eli oggett utili alla soluzione. La grafica
@ in pseudo-3D isometnico a sosthuzio.
ne di scharmate ed @ generalmente
pitittosts evorativa.

Il vostra ninja ha una bella varieta di
Mmosse, quas! tutte da selezionare col
prma puleante, fa qual eoea v costrin
gerd a fare un po' di pratica anche per-
cheé, ad esempio, & facile ritrovarsi a
camminare allindietro nel tentativo di
girarsi di 180 gradi. Praticamente a
ogni schermata, inoltre, incontrerete |
clagsici memici, tra cui annoveriamo ad
dirittura polizioth (che non vedono di
buan nechio | ninga in giro per New
York), e dovrete sistemarli con le uni-
che due mosse che conoscete: pugno
@ caicio. Fortunatamente lungo la stra-
da troverete anche delie armi che vi fa-
Ciliteranno Il compito.

Il gioCOo e articolato in sel ivelli: Cen-
tral Park, Manhattan, la fogna, la fabbri-
ca di oppio, I'ufficio e il nascondiglio
dello Shagun. Nota: in fondo al manua-
le &'a addirttura la soluzione del primo
livello per cul se rimanete bloccati o se
Siele proprio inespert di questo genere
di giochi sapete dove guardare. Owia-
mente alle altre cinque sezioni dovete

pensare voil

L —.Miﬁlﬂhw
I
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laggiare nel tempo e stato il sogno

di molti, e forse un po' il sogno di
tutti noi. Ma che il passato fosse cosi
pienc di mostri e nemici non era certo
nelle previsioni del personaggio di
Myth,

Attraverso le epoche dovrete condur-
re il nostro eroe combattendo contro
scheletri viventi, chimere, donne ser-
pente, meduse, demoni e via dicendo,
e Vi assicuro che non e un compito tra |
piu facill, L' amimazione del personaggio
e fatta davvero bene, molto curata so-
prafttutto quando si esibisce in acrobatk
Ci salti tra una piattatorma e ['altra. Le
armi a sua disposizione sono moite, ma
bisogna saperie trovare. Le palle di fuo-
eo lo di ghiaceio visto il loro colore)
vengono "gentilmente® fornite da dei
simpatici ammaileth volanti (almeno nel
primo livello) e le spade dagh scheletr
magicamente animati, ma alcune armi
bisogna sapersele conquistare. Ad
esempia, o tridente, che e lunica arma
in grado di distruggere la chimera del
pnmo Ivello, deve essere sottratta al
demone che esce dal lago di fuoco, ma
non € cosi semplice riuscire a distrug:
gerlo. Naturalmente anche negh altn I+
velli c'é qualcosa da fare per poter
scanfiggere | vari mostri che ci si para
no davant,

Il gloco, che e arrivato al formato
cartuccia dopo aver spopolato in ver-
sione gisco e cassetta, e un bpico gio
co di piattaforme con intermezzi di
combattimento e, come dicevo prima,
alcuni rompicapo da risolvere per poter
progredire, L immediatezza dell’'azione
g garantita dal cancamento istantaneo,
che solleva dalle attese tra un livello e

PAGELLA

CRAFICA

SONORO 5 6 % l.

Vatone a7 IR

GIOCABILITA Bé%

COMPLESSIVOD

| altro, e lo stile di gioco e di quelli che
una volta imziato dithicilmente si riesce
a smettere, se non altro per vedere 13
‘mitica” ambientazione successiva.

Il sonoro e inesistente, se non nell in-
troduzione, e pochi effetti sonori wi ac-
compagneranno durante |'azione, ma
non sono certo il massimo per creare

| atmostera che la grafica rende di gran-

de spessore, peccato.

Comunque Myth &, e rimane, un gio-
co, uno del migliori per la console del
(64, che s lasciano giocare malto be-
ne e che invoghano a
farlo sempre pill spes-

ziato la vogha di finirlo
e davvero tanta. E un
chiaro esempio che i
C6B4 non @ ancora da
mettere aa parte per
ché puo offrire bellissk
mi giochi anche se gra
ficamente infenon al
resio delle console,
ma ncordiamoc: gl an-
ni ¢che ha sul grop
pone

SO perche una volta ine

T
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uesta volta Robocop deve fermare
lo spaccio di "Nuke®, una nuova
droga scoperta dal malvagio Cane. ||

vostro compito &, dunque, quello di rac:

coglierne una quantita minima (60%) e
di uccidere una uguale percentuale di
spacciatori in ogni quadro. Per far cio
dovete attraversare un paesaggio di
piattaforme pieno di droga, nemici,
ostacol vari e, meno male, armi bonus.
Se non rispettate sufficientemente le

C64GS
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condizion a voi imposte dovrete passa-
re al tiro a segno e colpire le sagome
dei criminali lasciando in pace gh ‘nno-
centi”"; se non le rispettate proprio per
niente dovrete rifarvi il ivello.

Andando avanti nel gioco wvi troverete
addirittura a DOVER trovare una sezio-
ne nascosta per raccogliere abbastan
za droga.

Attenzione! Nei hvelli superiori dovre-
te usare un po’ di cervello e sfruttare le

SONORO

trappoie giusie (come | Mmagnet) a yor
stro vantaggio <@ non volete nmanere
blocrah .

Il gioco e decisamente dithcile, non
tanto per | colpi che vi piovono addosso
(@ primi livelh non sono un gran proble
ma), quanto per il controllo merziale (o
ascensionale sull hoverpad) del vostro
sprite. In diversi punti non c'& molto
spazio per errori e nelle fogne, addirit-
tura, il suolo & molto piu scivoloso. PER
FORTUNA che ci sono i crediti che se
non sono infiniti sono “solo” gualche
centinaio)!

nttp://www.oldgamesitalia.net/
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MEGADRIVE

L'avete chiesta con le
vostre lettere e telefonate.
Fd ora eccola qua:

la rubrica Trucchi, Gabole
& Consigli. Ce n'e per
tutti, qualunque console
possediate.

Abbiamo dovuto legare
Paolo Paglianti davanti ai
monitor per una
seftimana di fila,

ma pensiamo che ne sia
valsa la pena.

In queste pagine troverete
le soluzioni a molti dei
problemi che vi
attanagliano giorno e
notte!

AFTERBURNER I

Per giocare uno qualsiasi dei livelli tenete
premuti 1 tasti A, B e C nello schermo dei
titoh e pigiate Start. Sullo schermo d'a-
pertura apparira la scntta "Select Stage’.
Muovendo il control pad a sinistra e a de-
stra potrete sceghere qualungue lvello
tra 1 e 20.

ALEX KIDD IN
THE ENCHANTED
CASTLE

Nel livello 2 (Prairie) troverete l'ingresso
segreto per il sottosuolo sotto una cassa
del tesoro.

ALTERED BEAST

Per continuare una volta passati a mighor
vita, tenete premuto A e premete Start
due volte

Per ascoltare il Soundtest, tenete premu-
ta la diagonale Alto-Destra e pigiate A, C
e Start nello schermo dei titoll.

Per entrare nello schermo delle opzioni
tenete pigiato B e premete Start nello
schermo dei titoli.

Per cominciare da uno qualungue dei I+
velli, usate l'opzione di selezione dei

http://www.oldgamesitalia.net/

Alex Kidd

round nello schermo delle opzioni Non
funziona? C'e il trucco. Pnma premete
Start per uscire dallo schermo delle

opzioni, pol premete A e Start per comin

ciare la partita. Eccovi nel livello che ave
te scelto.

BATMAN

Quando raggungete il pnmo bonus per
una vita exira, saltate e raccoglietelo.
Quindi saltate in cima alle piattaforme
mobili, e tornate indietro - sara apparsa
un‘altra vita. Questa tecnica funziona fino
a nove volte, e pud essere sfruttata per
Ogm aitro bonus.

FORGOTTEN
WORLDS

Se volete una bella sorpresa sparate al
'acqua che scende dall'alto delio scher-
mo nel secondo livelio.

GHOULS 'N’
GHOSTS

Per arrampicarsi sulla scala misteriosa
del prnmao livello mettetevi al centro dello
schermo, saltate dntti in alto pigiando
continuamente il joypad a sinistra e a de-
stra. Vedrete che ora niuscirete a sca-
|laria!

Per cominciare da qualungue livelio, pre-
mete Su, Giu, Sinistra, Destra nelio
schermo dei titoll. Ripetete la sequenza
finche non sentirete un suono. Poi sperk
mentate con il control pad e premete

Start per sceghere un livelio, Premete A
per andare alla saronda parte o un i

vello.

Volete diventare invinCibili? Premete Su,
A, Gib, A, Sinistra, A, DestraA, B,Ce

Start nello schermo der bitah. Una volta
che siete in partita, mettete in pausa e
poi toghete la pausa. LCCO Tatto (anche
se}F un po' da codardi usare questo truc-
co)!

GOLDEN AXE

Quando dovete scegliere il vostro alter
ego, tenete premuto il pulsante B e pre

mete la diagonale Basso-Sinistra per arri
vare a uno schermo che consente di
scegliere il round da cui partire,

Ayvete dei problem a finirlo? Vi servono
del “‘continue’? Fcco caome faresscegliete
Il gioco "Arcade’ per un giocatore, pre-
mete la diagonale Basso-Sinistra per far
ruotare | perconaggl. Contemporanos
mente, premete e tenete pigiati i tash A e
C. Quando il personaggio che volete & in
primo piano, lasciate andare | pulsanti e il
control pad e premete Start. Ora, avrete
nove possibilita di continuare.

HERZOCG ZWEI

Per accedere all' ultimo vello digitntc il
codice; JLIOIGLAOKN

JOHN MADDEN
AMERICAN

FOOTBALL

Vi piacerebbe sapere come battere | av-
versario elettronico 140 a 07 Innanzitutto
sceglete la squadra di Denver e assicu-
ratevi che il kick off sia vostro. Questo
trucco vi consente di stare sempre in at-
tacco. quando il gioco inizia, premete C
per far correre il vostro uomo a calciare
la palla ma invece di premerio ancora per
targliela tirare tenete il joypad premuto
verso sinistra. Quando il vostro uomo cal
ciera la palla, questa verra sempre recu-
perata dalla vostra squadra.

Un buon trucco per assicurarvi |'avanzata
sul campo € di selezionare un azione tipo
"‘Hands" e poi chiamare un lancio. Alio
snap, quando il giocatore dovrebbe fan-
clare la palia ai ricevitor), non lanciatela a
Nessuno del riceviton, ma fate una corsa
sull' esterno delia linea difensiva € pol ver-
s0 la chiusura del down. Gh aversan,
che si aspettavano un lancio, non avran
no il tempo di NCOMPOrs: @ avanzare pn-
ma che voi percorriate le fatudiche 10
yarde.
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LAST BATTLE

Prolungate all'infinito I'ulhima battagha

premendo contemporaneamente | pulsan
ti A, B, C e Start nello schermo dei titoli.

PHANTASY
STAR I

Volete conoscere dei nuovi brani musica
li? Fate regolarmente visita a Ustedevich

a Oputa.

Per far andare il gioco a bassissima velo
cita premete Start per mettere il gioco in
pausa, poi mentre tenete premuto B
schiacciate npetutamente C, sempre re-
stando in pausa.

PHELIOS

Se completate il gioco in modo “Advan-
ce’, non spegnete subito la console, per-
che potrete npartire ¢ giocare in modo
‘Cxpert’.

POPULOUS

Ecco qua alcuni codici per giocare | mon-
di piu avanzah, ma ricordate che per bat-
tere il dio nemico dovrete essere piutto
sto esperti...

Mondo 13: ALPOUTOND

Mondo 3Z. SHIDIEHOLE

Mondo 58: VERYELIN

Mondoa 86- BINFHAM

Mondo 100: GALCOLD

Mondo 103: KILLSODPAL

Mondo 200: EOAMPMET

Mando 300: BILQAZOUT

Mondo 400: BADMEILL

Mondo 494 (J ultimo™): WEAVUSPERT

REVENGE
SHINO&I e

Per avere shuriken infinite selezionate 00
shuriken nello schermo delle opzioni: do-

http://www.oldgamesitalia.net/
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po 15 secondi il numero si trasformera
magicamente nel simbolo di infinito,
Inoltre se avete qualche problema con |
cattivoni di fine livello, seguite guest con
sight

Livelio 1 - Selezionate la maga Kariu e
utiizzatela, guindi lanciate le vostre shur
ken quando sta cercando di colpirvi.
Livello 2 - Selezionate di nuovo la magia
Karu e lanciatela. Poi, mentre w attacca,
awicinatevi e inginocchiatew, quind con-
tinuate a colpirio fino a distruggerlo.
Lvello 3 - Camminate verso la macchina,
aspettate che il laser sia sopra di voi,
quindi tornate indietro a sinistra. Aspetta-
te di nuovo che il laser torni sopra la vo-
stra testa, e proseguite verso destra; ora
Il cervello dovrebbe essere visibile. Salta-
te e colpitelo. Dopo un po’ il cervello do-
vrebbe sparire di nuovo, quindi ripetete il
ciclo. Dopo sette volte, awicinatevi alla
materia grigia e, guando & ancora visibi-
le, utilizzate la magia Kariu. Se il cervello
dovesse essere ancora vivo, state certi
che un solo altro ciclo lo mettera K.0.!
Livello 4 - In questo livello dovrete affron-
tare un androide; aspettate che alzi il
frammento metallico sopra la testa, quin-
d avwicinatevi e colpitelo. Dopo aver lan-
ciato il pezzo di metallo, vi carichera due
volte; saltate quando si sta awicinando in
corsa e aspettate che raccoiga un altro
frammento metallico. Quindi ripete il ciclo
e utilizzate la magia Kariu.

Livello 3 - Preparatevi a incontrare un in-
tero incrociatore lancia-missil! Quando
iniziate a camminare, non correte troppo,
perche armiveranno presto delle “fireball”;
invece inginocchiatevi e colpite la prima
torretta (attenzione alle scariche elettri
che); distrutta questa, saltate verso la se-
conda, e ehminatela con la stessa tecnt
ca. Quindi saltate sulla piattaforma della
terza, in modo perd da non toccare diret-
tamente |2 torretta; le scariche non do-
vrebbero essere un problema. Inginoc-
chiatewi e colpitela con | calci fino a farla
esplodere. Poi awicinatevi all' ulima tor-
retta, colpitela con la magia Kariu e finite-
la a calci.

Livello 6 - Lanciate subito la Kariu e di-
ventera un pipistrello! Quindi colpitelo fino
a farlo esplodere, stando attenti ai suoi
improwvisi attacchi e picchiate.

Livells 7 - Un Tirannosaurus Rex! Saltate
sulla piattaforma e iniziate a sparare.
Quando siete sul punto di morire, utilizza-
te la magia Miryin e continuate la vostra
opera per accelerare |'estinzione del vo-
stro avversario.

Livello & - Neo Zeed in persona - quando
inizia a far girare | suoi capelli, awicinate-
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Herzog Zwei

vi stando in ginocchio e sparanda in con-
tinuazione, Quando lo colpite, saltate in-
dietro e dovreste riuscire a evitare la sua
mortale capighatura. Quindi sparate con-
tro la piccola breccia nel muro per evita-
re che la vostra ragazza venga schiaccia
ta dal soffitto. Quindi ripete la procedura,
ricordandow perd di sparare nella brec-
Cia ogni tot (pochi) secondi. Se la vostra
energia scende un po’ troppo, seleziona-
te la magia Miryin e lanciatela mentre sta
per colpirvi con | capelh - solo in quel mo-
mento e vuinerabile alla magia. Distrug-
getelo e godetevi la scena finale.

SPACE HARRIER 1l

Quando appare lo schermo dei titoli, pre-
mete A, B e C per accedere al menu so-
noro. Ogni tema musicale corrisponde ad
un Ivello.

STRIDER

Per far ripartire il gioco premete i pulsan-
ti A, C, B, C e A guando il Master ride al-
l'inizio del gioco.

SUPER HANG ON?

Volete un bel gruzzolo di 9.999.999,990
dollari? Inserite il codice 6FF 3FR46F 355
64 FFOSLF1MFJEDGH

E per sovrappil, beccatewi anche questo

codice:
5723834513524 2BCKMCGIOD 7DDONL.

THUNDERFORCE

Per accedere allp schermo delle opzioni
premete Start e A nello schermao dei titoli,

THUNDERFORCE II

Se volete un super bonus da 250.000

punti dovete distruggere tutte e quattro
le basi in meno di 60 secondi. Vale per
qualsiasi livello a scorrimento verticale,
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GAMEBOY

BASEBALL U3 Corca coniinuate a saire e airave! sCengdete, pena la peradia ai una wita. &
| = e - 13 aTT i -
: ] 1 ']

MGG SEFEte 1| mation :_']-_1': '_\-,’-"'."1-'_." NG a0 armmy A 1 SAllANE 33 1 ATEID Der ra

ora | mopadra (1 rubare @ o3 re ala sianrza _._.ﬂ"g"'".ﬁ‘ FlIar 1 ST 0] T pora 411
fi adottate questa tatt gl vostn sct siremita del carrelio. Inolire, saital

Ed ecco gua come ottenere vite-exira Sempre nelia direione nelia qudie viaggia

velio uno | Irre ) i 1ArE 0 a0 una

gi) e colpite i3 torcia con una rireball - 13
Fer accedere al soundtest e sentirs: tutte sCritta 1UP dovrebbe cadere dall alto AICUNI Tramimentl nene Mimre aot 11ol o
B musichette di Batman, premete la dia Livelio Due pacsona raccaplare salo viaggmando i
gonale Alto-Destra e Start guando appare  Superate le tre piattatorme mooi. ma Ina dirazinne
[(3 A |--:;-.r|-_,,ll ._j;:, hitoli i -';'i:--"lul miriti- Noan usaia 1a rusta mentre siete 3 meaz

Vi da ascoitare premendo au o Ll Z ana. un altra vita dovrebbe cadery da COI_F

Cielo (niente sSupposizioni teologichne, pre
I Caso o saltt moito att o lwnghl. lenete g0 -CCO alcum trucchi e consigh per Il golt
premuto il tasto A hno a salto compileta ..,.=|..1 e st “tascabil
Batman saltera d DIl noitre. ootete Aspettate chie Cada || soimitto. gumo co £ DUOnga Cosd premere una ',",}'l-j | Ol
gdecigere o cambiare 1dea quando e a pite la torre quattro voite, in Moao ¢ 'Wr sante b prima i eftettuare un 1ancio un
NEZZ ana e camhare crezione (Cu vuoie Mo CoIpo sia n rmargo Tornate i PO perchne, cosl 1Al ':'-I5:' ALIAT II’*‘| | A
un pa’ o prabica, ma s puo tare) - se ad 'I-,- i3 1orcia, saltate e coipieia con ia S5la panoramica aeila buca faciitanaov

esempio un nvitante bonus v aspetia ne ista alla Ingy per oftenere un terz nel girgzionare i uro, o vi siele arendal

pressi di una piattalorma, sailale verso '.'-.Jr 5U una particolare buca, tornate all imzio
DOnNuUS e nvertte rapigamente direzione e premete simultaneamente Giu e Star
non appena | avete preso per natierrare Ecco una tathca per far tuon gl uccell in - nelo schermo del ttoll; v troverete Cos
sulla mattatorma. (Kicordatevi di tenere gualungue INenoj. evit aTH-u e 1asciate { I = nel modo alenamento, dove avrete tutto
premuto o pulsante, aitrment Batman s Vi passing s0pra (3 meno che non sano | TéMpo o venré a capo o guella buca
prendera una belia Bot-ta in testa (che sullo stesso hvello onzzontale -J SHMOn} Juando siete nel bunker usate semore la
Battuta...) pol voltatewi e 1ate schioccare 1a frusta sand wedge (SW) alla massima potenza
JUanNao S awicinano per attaccarn da si aitrument! @ pallina 1ara solo un tragimo
Per resettare la partita e tornare alic mistra Dreve. MOITI green Sono In pendenza quin
schermo den titol, premele simultanea i puttate con attenoone. Quando Sigte
mente otart E'.:"i"hfi::', Ael DRAGON' s s hardl dell aroua hrate r.“-: tnrto dal sne
alt | "." i .. E :

ito, altnment 1a pathina v hinra ancora
BUGS BUNNY's LAIR
CRAZY CA T ~-CCO gua una semne i consi 5 ;1=="ﬁr| ' Gl apprendist goifist dovrebbero mnare
s LE per uno del mighort giochi in Circoiaziona 13l percorso giapponese perche ha mos
' J

tcco alcun codici per Bugs Bunny per Gameboy to meno ostacoll e albern. Allenatevi a b
-.”.".':;L.- . L .E'a rare | tmrh spin e | super shol, polreste
Lvello 10: WZFS Attenti ai cartelli di legno: a volte song nuscire a fare un “birdie’. Quando siete
Livello 20: ZTPZ scivolos
Livello 30: WYCZ
Livello 40: TWYW _
Livello 50: 2TWX Oltre una certa altezza Dirk non sopravw -
Livello 60; YTKX vera al salto. Questa altezza pud aumern

tare se Dirk raccoghe un frammento di

: /
CASTLEVANIA Pietra della Vita o atterra su uno sprite » F '“Ef"- -
Un trucco per evitare cadute rovingse e e, PRI i
THE ADVENTU RE quelio ﬂiLLES{II-’E dalio schermo e cadere
Arrampicandowi sulla quinta corda del pr-  in quello successivo: in questo modo riu 2 T

mo livello troverete una stanza segreta scirete sempre a salvary Ry =

contenente una moneta, un cristalio, un OO0
1-UP e un cuore lampeggiante: una volta  Quando siete a bordo dei carrell non S

e e e s e
Bugs Bunny'a Crazry Castle
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Pipedream
Nnel TOUgN” usale la "piching wedge” (FW)
per ollenere | i migliorl. State attenti al

vento, speciaimente quando siete sul
green. Cercate di tirare "hirdies” e “ea
gles’ o il vastra omino saltera dalla gioia
Se fate un lancio orripilante, resettate ve-
locemente il giloco (premendo simultanco
mente Start. Select, A e B) prima che la

pailina Si Termi, pol proSeguite: ncomin-
cerete dal momento precedente il lan-

¢i0, con ancora un lentative a disposizio
ne. Fate cosl fino a che non farete un lan-
cio perfetto.

NEMESIS

Questo losco trucchetto vi regala missill,
[aser, campo di forza e due opzioni: co-
minciate a giocare, poi mattete in pausa
Ora premete Su, Su, Giu, Giu, Sinistra,
Destra, Simistra, Destra, B ¢ A. Sfortuna
tamente vale solo una volta per partita

PIPE DREAM

Mon nueeda a vedara | vell superior di
Pipe Dream? Ecco qua tutti | livelli:
5 HAHA

9 GRIN
13 REAP
17 SEED
21 GROW
25 TALL
29 YALI

QBILLION

L pnme tre password sono: WALL, IDEA

e NOON.
GE OF

REVE
THE GATOR

Quando la pallina & nella buca respingen-
te di destra dello schermo D, tenete pre-
muto A (o B): il fipper si alzera lasciando
passare la pallina nello schermo supe-
rore.

http://www.oldgamesitalia.net/
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SUPER MARIO
LAND

Anche nel piccolo schermo del Gameboy,
Mario si fa onore. Ecco qua alcuni trucchi e
consigh per uno dei mighon giochi del suo
genere, anche se in bianco e nero,

il mondo di Super Mario Land & pieno di
stanze del tesoro sotterranee. Non vi
aspetterete che vi diciamo dove trovarle. ..
beh, qualeuna ve la possiamo rivelare.
Mondo 1-1. Contate i tubi che spuntano dal
lerreno, cominciando da quello alia vostra
sinistra nello schermo di partenza. La pr-
ima slanza segreta si trova dentro il terzo
tubo. La seconda & invece dentro il sesto
tubo.

Mando 1-3. All'inize di questo mondo i so-
no un mucchio di tubi, ma quelio che vi inte-
ressa € il nono tubo, appena prima del pr
mo burrone.

Mondo Z-1. Questo & facile: in questo mon-
do ci sono due stanze sotterranee, una in
ciascuno del due umic) tubi presents.

Mondo 2-2 L'unica stanza sotterranea di
guesto mondo e dentro i prima tubo che
si ncontra.

Alla fine del Mondo 1-1 prendete gh ascen
son e uscite dalla porta i alto: prima di
passare al Mondo successivo Ci sara un in-
termezzo che vi consentira di guadagnare
1, 2, 0 3 vite extra o un fiore,

Se Super Mario e troppo grande e non ne-
sce a entrare nei piccol tunnel provate que-
sto: portatevi all'ingresso del tunnel, tenete
premuta, a seconda della direzione, la pul-
sdiiliera @ Sinstra 0 a Deslra e contempo-
raneamente premetela rapidamente e ripe-
tutamente in Giu. Proseguite in questo
stesso modo all'interno nel tunnel.

All'tmizio del Monda 1-3 c'e un ascensare
nascosto che v porta in un camminatoio
sopra lo schermo, all'altezza delle scritte.
Per farlo apparire, saltate proprio subito
dopo il muro a sinistra della partenza: toc-
cherete un blocco invisibile e zac... ecco

l'ascensore.

TEENAGE
MUTANT NINJA
TURTLES

Per accedere al terzo "Bonus stage’ nel
quinto livello del gioco fate cosi: all'inizio
del livelio saltate nell'angolo in alto a sink
sira dello schermo.

Per allenarvi in uno dei tre "Bonus stage”
presenti nel gioco dovete: trovarvi nello

schermo di configurazione del gioco e pre-

mere simultaneamente Select, B e A. Appa
rra un punto di domanda subito dopo il nu-

mero 5; selezionatelo per provare uno quak
siasi dei "Bonus stage’.

Nel "‘Bonus stage’ 1, "Bigger” e “Smaller” si
riferiscono al numero da voi indicato, NON
a quello da indovinare.

Con questo trucchetto non avrete piu biso-
ENO di mangiar pizze per accrescere | ener-
gia: mettete in pausa e poi premete Su, Su,
Giu, Giu Simistra, Destra, Sinistra, Destra,
B e A, La vostra tartaruga recuperera co-
me d'ncanto tutta I'energia. Purtroppo, po-
tete farlo una volta sola per partita.

TETRIS

Queste curiosita su Tetris siamo sicuri che
interesseranno molti di voi, visto che il gio-
co viene in omaggio col Gameboy e dovre-
ste averlo tuth (o quasi),

C'@ un round speciale per coloro che in
qualche modo nescono a finire il gioco di
Tipo B con Livello 9/High 5. Ci piacerebbe
dirvi COs &, ma non siamo riusciti a finirlo.

Per giocare una versione accelerata di Te-
tris, tenete schiacciata la pulsantiera in Giu,
mentre premete Start per cominciare la
partita.

| glocator mighori si meritano dei premi
speciali. Totakzzate 100.000 punt nel gio-
co di Tipo A e assisterete al lancio di un
piccolo razzo. Totalizzate 200.000 punti e
vedrete il lancio di un razzo ancora piu
grande.

Se nuscite A completare un gioco di Tipo B
al Livello 9/High 9, potrete vedere una lus-

suosa festa russa con ballenm e musicist e
poi assistere al lancio dello Space Shuttle.

Una strana combinazione, vero?
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LYNX

BLUE LIGHTNING

Missione 1 - Codice "AAAA’

La prima missione & utile per imparare a
controliare il vostro jet, infatti gh avversa-
ri imzieranno a sparare solo verso [a fine
del livello,

Missione 2 - Codice "PLAN’

Evitate | missili, cercando di volare a bas-
sa quota (alzatewi pnma delle colline, pe-
rol). L'obiettivo @ colpire le forze terre-
High

Missione 3 - Codice "ALFA’

Simile alla Missione 2,

Missione 4 - Codice "BELL"

Questa missione si svolge all'interno di
un canyon, per cui state attenti a non
schiantarvi contro le pareti rocciose, Non
effettuate virate brusche, a meno che
non siano indispensabil,

Missione 5 - Codice "NINE®

L obiettivo e distruggere tutte le posta-
Ziomt radar awersane, che si nconosco-
no anche da lontano perche parte del tet-
to @ ianca.

Missione 6 - Codice "LOCK"

Lo scopo di questa missione é di atterra-
re su tuth gh aeroport che incontrerete,
quindi potete pure ignorare gh avversari
m voio,

Missione / - Codice "HAND

Questa missione & molto semplice: do-
vrete coipire il maggior numero possibile
di avwersan in volo, ignorando tranquila
mente quelli a terra. Quando viene segna
lata la presenza di una base radar, scen-
dete immediatamente di quota e volate
rasent! al suolo.

Missione 8 - Codice ‘FLEA’

= 073
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L'ottava missione si svolge di notte, quin-
di evitate accuratamente di spare prima
di arrivare in prossimita delle basi radar
avversarie, in questo modo 13 nsposta
del nermico sara molto pio moderata.
Missione 9 - Codice ‘LIFE

Nell uima missione potrete scatenare |
vostn istinti di distruzione! Infath dovrete
eliminare tutti gli avversari (state attenti a
non colpire le unita alleate contraddistinte
dal colore azzurro).

Terminata questa missione, atterrerete
per |ultima volta e potrete godervi la riti-
rata dei nemici.

Segreto o bug? In Blue Lightming ¢'& un
piccolo mistero, Tra le nuvole della setts
ma MISSIONE appare un passaggio vertr
cale. Se lo imboccate e lo attraversate
non succede riente (almeno a noi cosl &
sembrato). E un bug o un elemento mi
sterioso?

Se vi schiantate o vi centrano in volo,
premete Su e A: invece di ncominciare
dall'inizio del livello, continuerete dal pun-
to in cu siete stab abbattuh

Accendete | retrobruciaton mentre decol
late nella quarta missione: al compimento
della missione guadagnerete un bonus
extra.

CALIFORNIA
GAMES

SURFING: Ecco un trucco cunoso per |
surfisti. Uccidete gh uccelli suicidandowi
due volte, Quando il contatore raggiunge
tre secondi, andate a sbattere sul fondo
dello schermo. L uccello che annuncia la
scritta "are you having fun yet? attraver-
sera lo schermo. Quando il contatore
raggiunge lo zero, il surfista cadra dall al-
to dello schermo sulla testa dell uccello.

BMX: per tare un super salto premete
contemporaneamente A e B.

HALFPIPE: per fare 999 premete A appe-
na entrate nell'half pipe e tenetelo premu
to. Quando lo skateboard si @ completa-

mente girato, nlacciatelo

FOOTBAG: per totahizzare molti punti ba-
sta lanciare in ana il footbag e poi fare
alcune giravolte.

CHIP'S
CHALLENGE

1) BDHP 2) JXMJ

4) YMCJ 5) TQKB
7) FXQO0 81 NHAG
10)VUWS  11) CNPE
13) OCKS  14) BTDY
16) SKKK  17) AJHG
19) MRHR  20) KGFP
22) WZIN 23) HUVE
25)PQGY  26) YVYI
28)UJDD 29 QGOL
31)RYHS  32) PEFS
34) NQFI 35) VOTH
37)VQNK  38) BIFA
A0) YWFH A1) GKWD
43) UJDP  44) TYHL
46)HDQJ  47)LXPP
49) PPXI o0) QBDH
51) PPHT 93) CGNX
hh) SJES Ab) FCIF
58) YBLT  59)BLDH
61) RMOW  62) TIGW
64) JPQ 65) UPUN
67)GGJA  68)RTDI
JO)GCCG  71) LAM
/3)QCCR 74} MKNH
TO)NMRH  77) FHIC
79) JINU 80) EVUG
82) LLIO 83) OVP.
85) LEBX 86) FLHH
SRIWZYW  RQ)VZCD
S1)JPQG  92) DTMI
94) EWCS  95) BIFQ
97 10CS 98) TKWD
100) QJXR  101) RPIR
103) PTAC  104) KWNL
106) NXYB 107) ECRE
109) KZQR 110) XBAD
112) NJLA  113) PTAS
115) EGRW 116) HXMF

http:

3) ECBQ
6) WNLP
9) KCRE
12) WVHI
15) COZQ
18) HMJL
21) UGRW
24) UNIZ
27)1GGZ
30) BQZP
33) BOSN
36) NXIS
39) ICXY
42) LMFU
45) OVPZ
48) JYSF
J1] i)

24) IMGC
57) UBXLI

60) 2W
63) GOHX
b6) ZIKZ
69) NLLY
[2) ERF]
i3) MJVD
/8) GRMU
81) SCWF
84) UVED
8N YIS
B0) OLLM
93) REKF
96) WVHY
99) XUVU
102) VDDU
105) YNEG
108) LIOC

111) KRQJ
114) JWNL

117) FPZT
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118) OSCW 119)PHTY 120) FLXP
121)BPYS 122) SJUM 123) YKZE
124) TASX  125) MYRT 126) QRLD
127y JHWZ 128} FTLA  129) HEAN
130)XHIZ  131)FIRD  132) ZYFA
133) TIGG  134) XPPH  135) LYWO
136) LUZL  137)HPPX  138) LUJT
139) VLHH  140) SJUK  141) MCJE
142) UCRY 143)0COR 144)GVXQ

Volete vedere un po di frattah all opera’
Digitate MAND come password e vedrete
una dimostrazione del set di Mandelbrot.

ELECTROCOP

Ecco | codici di tutti | dodici livelli per |
polizioti elettrici in panne (UxL2 sta per
Uscito per il Livello 2 e via dicendo, A sta
per Armi):

Livello 1

PORTA 1;: 2473 -UxL2

PORTA 2: 9874 - UxL2

PORTA 3: B743-A

Livello 2

PORTA 1: 3287

PORTA Z; 5409

Livello 3

PORIA L; 9284 - UxL4
PORTA 2 7210 - UxL4

PORTA 3: 3936 -A
PORTA 4: 7395 - A
PORTA 3 8294

Livelio 4

PORTA 1 0394 -A
| walla &

PORTA 1: 8658
PORTA 2: 5462
PORTA 3: 9973
FORTA 4, 7047
PORTA 5;: 0912
PORTA 6: 0974

PORTA 7: 7865
PORTA 8. 4245

Livello 6
Porta 2: 8765 - UxL12
Livello 7
PORTA 1: 6021 - UXL4
PORTA 2: 5824 - UXLSY
Livello 8
PORTA 1: 7698 - UXL6
Livelio 9

PORTA 1: 0170 -A
PORTA 2: 1092

PORTA 3: 7102 - A
PORIA 4: 4726

PORTA 5: 1375 - UxL11
PORTA 6: 2857 - A
PORTA 7; 6998 - A
PORTA 8: 1798-A

PORTA 9: 4391 - UxL1
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Livello 11

PORTA 1: 0203 UxL12
Livello 12

PORTA 1: 2987 - A
PORTA 2: 6443 - A

N.B.: Nel primio livello, a sinistra, trovere-
te | armeria dei vostn sogni al siicio.

GATES OF
ZENDOCON

Ecco | codici per i primi 51 livelli:

YARB BREX SEBB  SNEX
[AXX  BROT  STOB  XINI
BOTZ OSNAX  ZYBX  XRXS
ANEX NEAT YARR EYES
NYXX ZYRB SRYX BARE
STAX SZZZ STYX XRAY RATT NYET
TERRA BYTE BETA  TRAX
ZEBA ROXY NEXA  NEST
EBYX BREX BOXX STAB
TENT ROXX NERB  TREY
STAR TRYX S8S8S ZORT

Ultima mussione: ZETA

Per trovarsi di fronte a dei guardiani di fi
ne livello: NEAR ZEST  BRAN

Livello Segreto: In questo livello potrete
equipaggiarvi di tutto punto e combattere
faccia a faccia con | programmatori!
Inserite il codice TRYX e appena appare
la vostra astronave, guidatela in basso e
poi subito a destra, attraverso la piatta-
forma. A questo punto evitate le pareti @
entrate nel pnmo cancelio. Entrerete in
una stanza segreta.

GAUNTLET

Far riuscire a comporre la Pergamena
della Resurrezione nel quinto livello, utiliz-
zate |'alieno o 1l samura..

ZARLOR
MERCENARY

http://www.oldgamesitalia.net/

_——

M= 2 =
it 500 o
! n:!irL‘l -

| Fre ] 3

Zarlor Mercenary

In generale, tenete presente che:

* Se giocate da sol, selezionate Landru
(armato con | ‘power shot’),

* Se un livello in particolare si rivela mol
to difficile, provate a cambiare tattica di
2100 8/0 equipagglamento.

* Come nella maggior parte degli spara-
e-fuggi, | bonus sono sempre negh stessi
posti e gl schemi di movimento degli
aheni sempre ugual.

* Costringete i vostri amici col Lynx a
comprare Zarlor Mercenary, perche due
astronavi sparano di piu di una sola!

Ed ecco qui una guida a primi tre livelli:
Livello 1

Cercate di raccoglere i laser, |'autofire e
lo speed-up che appaiono all'inizio del Ik
vello (non durereste molto senzal). Un ak
tro laser si trova a meta del livello, insie-
me ad un secondo autofire,

Blastate le ondate aliene col laser per far
salire il punteggio finché arnvate al mo-
stro-di-finedivello. Pigiate furiosamente il
pulsante del laser e dovreste farlo fuori
faciimente.

Negozio 1

Se siete nusciti ad arrivare fin qui, tran
quilhizzatew, perche il secondo kvelle non
g molto piu difficile del primo. Comprate;
speedup, side-shooters, wing cannons e
autofire. Se vi nmane un po' di grana in-
vestitela in vite extra.

Livello 2

Raccogliete il laser. Gli assalti alieni sono
piuttosto duri e pesanti, quindi posiziona-
tevi sulla sinistra e utihzzate una tathica
difensiva. Non dimenticatevi di prendere
lo scudo, che si trova circa a meta del b
veflo. Quando (se...) arrivate al guardiano
di fine Iivello, scoprirete che la strategia
mighore e quella di continuare a muover-
si, evitando | suoi micidiali colpi, e spara-
re furiosamente con | laser laterali. £ con-
tinuate a muovervi!

Negozio 2

Vendete tutto I'equipaggiamento extra,
tranne gl speedup, e comprate pil vite
e mega-bomb possibili - I prossimo livello
g decisamente tosto!

Livelio 3

Mantenetevi sulla destra e non sprecate
le importanti bombe sw ciclopici mostri
che passeggiano per lo schermo - cerca-
te semplicemente di ewitarli. Invece sgan-
ciate le bombe sulle schifezze verdi che
lanciano proiettili ancora piu rivoltant, e
finiteli con | laser. |l guardiano di fine livel
lo v seguira per lo schermo, quindi attira-
telo nell'angolo in basso a sinistra e mira-
te al centro con tutto quello che avete
Quando |'alieno esalera |'ultimo (ammes-
50 che respiri...) non gioite troppo, per-
ché vi aspettano altri due livelli ancora

peggiort!
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SEGA MASTE

ACTION
FIGHTER

Ecco tre codici per Action Fighter: DOKE
PEN, HANG-ON, GP-WORLD.

AFTERBURNER

Accendete la console @ mettete in pausa
esattamente 100 volte (poven poliiciont’)

il demo non partira e potrete conbinuare
a volare dove osano gh F14 fino al livello
17

ALIEN
SYNDROME

Per avere qualche secondo di invincibilita
collezionate 1| mistenosi punt interrogativi
quando il conto alla rovescia del timer
scandisce: 272, 267, 232, 222, 171,
161, 131, 0 121.

ALTERED
BEAST

E possibile utilizzare |'opzione *Continue’
almeno cingue volte, invece che una volta
sola. Dalla seconda volta in poi, tenete
premuti contemporaneamente i pulsanti

] e 2, e premete il Control Pad in una
qualsiasi direzione in diagonale. La volta
successiva andate in un altra direzione e
cosi via - alcune direziom possono essere
utilizzate anche piu di una volta,

Se pensate che tre quadratini di energia
non siano sufficienti, premete la diagona
le Alto-Sinistra e contemporaneamente |l
pulsante 1. Inizierete con cingue.

| Boss di fine hvello:

Boss nl: posizionatevi sulla sinistra del
lo schermo e sparategh addosso senza
sosta (con le Fireball o palle infuocate).
Quando una testa e guasi sopra di voi,
utilizzate la "Flaming arrow” (freccia infuo-
cata), in modo da fermarvi vicino al cor-
po dell avwersano. Quindi continuate ad
appesantirio di luce coerente (si vede
che sto studiando fisica, eh?). Quando ap-
pare una seconda testa, giratew a sin-
stra, utilizzate di nuovo la "Flaming Ar-
row". Ripete il processo fino alla distru-
nane (del nemico, si intende!).

Boss n®2: Non c'e molto da fare, se non
cercare di nmanere vivi e colpire gh "oc-
chi’ e le spore che vi minacciano. Se sie
te cwrcondati dalle spore, elettrificatele!
Boss n"3: Rimanetegh relativamente vick
ni, evitate le Fireball e ncambiatelo con la
stessa moneta (cipé tirategh delle Fire-
ball). Non usate MAI il "Pillar of Fire".
Boss n?4: Mantenetevi sul lato opposto
dello schermo. Lanciategli una sola Fire-
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ball e quando wi carica, saltate e mentre
siete a mezz ana, ublizzate la "Flamming
Arrow” per allontanarvi. Continuate in que-
sto modo fino a eliminario, ma se per
sfortuna dovesse farwi perdere una vita,
sparategl furiosamente mentre siete n
vulnerabili.

BLACK BELT

Per avere vite infinite, selezionate |'opzio-
ne a un giocatore e premete Kesel appe-
na prima che iniz1 la partita (cioe subito
dopo che e scomparso il logo della Se-
ga), Se l'inizio del primo livello & un po'
'Sporco’, non preoccupatevi troppo - fa
parte della gabola!

| cattivoni di fine livello wi danno filo da
torcere? Nessun problema, ecco qua co-
me dargli il fatto loro.

Livello 1 - RYU

Saltategli sopra, voltatevi verso di lui a
mezz ana e mentre state toccando terra,
tirategl un bel cartone in faccia, quindi in-
calzatelo subito con un bel calcio. Inse-

California Games: Disco Volante

California Oamen: Foot Bag

guitelo nell angolo e quando wvi supera in
cerca di un po' di pace, rnipetete la se-
quenza di cul sopra.

Livello 2 - HAWK

Evitate, saltando, il proethle poi, mentre
atterrate, tirategli un calcio. Continuate
ad avanzare verso di lm e a brargh calc
non appena possibile fino a quando non
lascia questa valle di lacnme e chip.
Livella 3 - GONTA

Lasciatelo avicinare con le mani aperte,
quindi corretegh addosso e inziate a
prenderio a pugni molto rapidamente. Se
saita verso di voi, indietreggiate, ma non
troppo, perché altrimenti wi carichera.
Livello 4 - ONI

Posizionatevi sul lato sinistro dello scher
mo. Quando ONI @ 3 circa due cm da v,
dategh un bel calcio: 51 abhacsera o vl i
rera un pugno Appena si alza, esibite le
vostn arti marzial con un altro calcio. Ri
pete la ‘routine” fino alla sua dipartita -
non precccupatevi se perdete energia, v
sto che ONI morird guando a voi rimarra
ancora un'unita di energia.

Livello 5 - RITA

Utilizzate questa successione di colpi per
elminaria: calcio, pugno, pugne basso,
calcio basso - npetetela esattamente una
volta e poi esibitevi in un calcio volante
per finirla

Livello 6 - WANG

Qui dovrete cavarvela da soli!

ALIFORNIA
AMES

Nella disciplinag del foolbag per far punti
bisogna cambiare spesso mosse, non
petete sempre le stesse - cio che conta &

la varneta.

Appena inizia la sezione col surf, tenete
premut! entrambi | pulsant, in modo da
rallentare il surf, Quindi premete la diago
nale Alto-Destra. Continuate cosi finche
un'onda non arriva nei pressi delia vostra
1avoia marina, quindi riasciate | pulsant.
Continuate 2 zigzagare con a tavola per
acquistare velocita. Ora effettuate cinque

salti normali (45%) e tre o piu salti in verts
cale. Pol fate un 360 un paio di volte (u
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California Games: Surfing

tiizzando i pulsanti 2 e 1). Sembra diffici-
la, & |o 8l Ma con un po’ di pratica ottera.
te il punteggio di 9.0 e potrete vantarvi di
essere un vero ‘bad dude”

Nella sezione dei pattine a rotelle, saltate
gh ostacol ogni volta che ve h trovate da-
vant {ovwio, in effetti), ma saltatel anche
se sonQ spostat di lato, perche guada-

gnerete punh comunque, come se l ave
cte saltah!

Nella disciplina del Irishee, cercate semr
nre di prendere il frisbee con braccio te-
50 verso alto (cioe allincirca sopra la
vostra testa) - totaliz rerete ben 350 pure
h. Per eseguire gquesta manovra, dovrete
oremere (i quando il frisbee & a meta
altezza e a cnca uno schermo di distanza
dal vostro atleta.

CAPTAIN
SILVER

Prima di tutto canmate che per continua.

re d_nnr,} le tnisti parole GAME OVER, e
sufficiente premere il pulsante 2 quando
appare la scritta CAME OVER. Oppure

premete ou, ainistra e poi entrambi | puk

Sanb contemporancamente.

nolre ELLUVI qualche tattuca per eliming:
re | Bogs pil gracsi @ poncolos di que-

sto gIoco.
Boss 1. STREGA® Appena prima che ap-

pala sullo schermo, saltate g sparate ver-
cn il puntn da cun entrera. Se siete ahba-

stanza veloci, sard gia mezza morta pri
ma del combattimento vero e propno!

California Games: Shaleboard
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Ora guardate verso sinistra e non appena
g a portata di tiro, saltate e blastatela.
Bass 2, NAPOLEONE : Sparate addosso
come dei math - quando la sua lama Si
awicina un po’ troppo (1 cm E troppo...)
sappiate che e tempo di una ntirata stra-
tegica! Quando avete messo un po di dr
stanza tra lui e voi, giratevi e sparate di
NUOVD.

Boss 3, CICLOPE: Sparategli ripetuta-
mente. Stategli molto wicini, nel caso che
lanci una pietra a bassa altezza. Se inve-
Ce inZia a correre, preparatevi a scappa
re gambe in spalla.

Boss 4, DRAGD: Posizionatew sulla sin-
sira e saltate 1 suor fulmim. Quindi colpite-
lo e ntwatew, colpitelo e ntiratew fino alla
sua dipartita.

Boss 5, CAPO DEL VILLAGGIO: Quando
affrontate questo sindaco poco democra
tico, ricordatew che se tira indietro il
braccio, lanciera una catena alta (in gue
sto caso inginocchiatevi), attnment
aspettatevela bassa (ewitatelo saltando).
Rose 6, CAPTAIN SILVER

Quando salta, passategli sotto, e non fer-
matevi finche la sua freccia non tocca
terra. Quindi giratevi e colpitelo con la la-
ma. Quando salta di nuovo, ripetete |'ese-
guzigne fing a eliminarlo.

N.B.. | Boss 3, 4, 5 e b possono essere
gliminat sQlo con la spada.

CHOPLIFTER

(Juando venite eliminati, premete funosa-
mente | pulsanti. Cosi facendo dovreste
magicamente recuperare futh gl ostag:

g]

CLOUD
MASTER

Per uccidere la fenice di fine hivello 1 do
vete colpiria sul becco 15 volte

DOUBLE
DRAGON

Per avere vite infinite nel modo a un gio
catore per questo picchiamolto-duro,
cercate di arnivare almeno al livello 4,

| vece preferite giocare in tandem con un
. amico, fate in modo che il secondo gio-

'+ terzo livelio e pol seguite |la stessa proce-

quindi dingetew direttamente fino ad una
porta. Mettetew al centro della porta e
rate calci a mezza'ana all'ndetro, finc a
quando non appare la scntta PUSH
START per il secondo giocatore, Da
adesso mn poi avrete wvite ilimitate. Se i

catore perda l'ulbbma vita verso la fine del

dura

ENDURO
RACER

Per selezionare uno qualunqgue del round
premete Reset nello schermo dei titoll e
poi Su, Giu, Sinistra e Destra. Se cosl
non v funziona provate a farlo senza pre-
mere Reset

Clouwd Master

FANTASY
ZONE

Per poter comprare le wite a un prezzo
molto pit basso, aspettate che parta il
demo e poi premete su e g il Control
Pad (o0 il joystick per chi ce I'ha) almeno
B0 volte e premete Start, Raccoglete piu
soldi possibile nel primo livello e procede-
te verso il primo negozio; ora dovreste
potercomprare Opa-Opa per soll $1000
(alla faccial).

GALAXY
FORCE

Affrontate | praneti in quest ordine: Verde,
Bianco, Blu e Rosso

GHOST HOUSE

Il seguente elenco wvi nivelera alcum se-
gretl sugh oggeth i questa casa degna
degh “acchiappafantasmy’

Candele: se le saltate, appanra un coitel
lo voiante

Caminetti: superandol, apparira una frec-
cia

Lampadari; se saltate e | toccate, tutto
51 fermera e potrete scorrazzare libera
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mente, fino a che lo schermo non torna
normale.

Freccie volanti: per totalizzare abbastan
za punti cosi da ottenere wite-extra, salta
te su almeno 15 frecce in uno schermo -
dovrebbe diventare tutto giallo. Ora po-
trete camminare attraverso qualungue
oggetto, intascando 1000 punti per ogni
freccia, coltelio e mummaa.

Coltelli volanti: saitategl sopra per poterl
utihzzare per un po.

Consigho supplementare: nel secondo
schermo, cercate sempre di saltare su
un coltello prima di affrontare Dracula.

GOLDEN AXE

Per incrementare di un credito5 (purtrop-
po questa gabolina funziona una sola vok
ta per partita...) il vostro misero patnmo-
mio, aspettate che appaia la scritta comu-
ne a tuth i videogiochi da Pong in pol (GA-
ME OVER per | meno melodrammatici,

NdR) e premete la diagonale Alto-Sinistra.

GOLFAMANIA

Se sbagliate un colpo nel “Tournament’ o
nello “Stroke Play’, invece di prendere a
mazzate il caddy al silicio, premete Reset
mentre appaiono le frasi del tipo "Out of
Rough” o “In Rough’, ecc.

Quind: continuate a giocare, avendo la
possibilita di npetere |'ultimo tiro.

POSEIDON
WARS 3-D

Per ascoltare le musiche di Poseidon
Wars 3-D aspettate lo schermo dei titoli e
poi premete questa sequenza di tash:
Su, Sinistra, Sinistra, Giu, Giu, Giu, De-
stra, Destra, Destra e Destra.

POWERSTRIKE

Iniziate la partita con dieci vite premendo
Giu, Destra, Giu, Giu, Sinistra, Destra,
Su, Destra e Pulsante 1 due volte.

QUARTET

Per allargare il raggio di fuoco, premete
la pausa 14 volte nello schermo dei titoli
prima di cominciare la partita,

RAMBO Il

Quando raggiungete il guardiano di fine li-
vello D, continuate a sparare nel mezzo
dello schermo e a lanciare granate ai mi-
nelicotter - in guesto modo completere-
te lo schermo faciimente.

RAMPAGE

Quando appare la scritta GAME OVER,
premete entrambi | pulsant: e potrete
continuare la partita (funziona solo tre
voltel.

RASTAN

Per continuare ogni volta che volete, te-
nete premuti | pulsant 1, 2 e Diagonale

S AMr: B RTE
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Sinistra mentre gira la sequenza del logo
Sega.

ROCKY

Questo trucco & dedicato solo ai fortunati
possesson del Control Stick con “rapid-fi-
re’. Durante il Bonus-stage, prima di Dra-
go, nserite il ‘rapid-fire” nella porta 1, e
tenete premutientrambi | pulsanti. Ora sa-
rete moito piu fort e dovreste nuscire a
mettere K.Q. Drago faciimente.

R-TYPE

Livell:

Per sconfiggere Krell, sparategli il vostro
modulo nello stomaco, e pol muovetewvi in
su e in gis colpendolo rapidamente.
Gomanda: raccogliete il ‘Reflecting la-
ser” (il laser che si rifiette sugli ostacoli,
per gh anglofobi) e sparategl nel bianco,
anzi, nel blu dell'occhio. Se il serpente si
avvicina troppo, spostatevi nell'angolo in
alto a sinistra,

Mega Corazzata: usate di nuovo il "Refle-
cting laser” e cercate di posizionarlo in
coda. Ora muovetevi intorno all'astronave
molto cautamente, fino a trovarvi in posk
zione favorevole per colpire il Generatore
Con un raggio laser a piena potenza.
Monpaira: raccogliete ancora il "Refle-
cting laser” e nmettetelo in coda. Mirate
con un angolazione di 90° e sparate rapt-
damente; gli altri due vi saranno davanti,
@ sara sufficiente colpire le finestre verd,
Kraken: utilizzate il laser aria-terra (si fa
per dire, visto che siamo nello spazio) e
preparate un raggio laser a2 piena poten-
za; quando appare la roccia, sparate con
entrambi. Inoltre, se sparate ai meteorit
e li evitate, sara piu facile sconfiggere
Kraken.

Non ¢ e nessun cattivone-d-ine-divelio,
cosi v potrete divertire raccogliendo il
laser anti-ana ed eliminando un po' di pic-
coletti. inoltre, se vi posizionate a meta
della "L" alla rovescia e continuate a spa-

S URIRIES T

Al L samndialy R A
e i

Rambo I

rare, non dovreste essere Colpi.
Buronka: I'unico conSigho per auesto fi
vello ¢ quello di ublizzare il laser anb-ana
posizionato sulla vostra coda.

Byde: per sConfiggerio, potele usare un
qualsiast laser: sparategli Il modulo nelle
fauci (quando le apre), & presceupatev d

evitare | colpi piti che tirarne. in questo
modo dovreste sconfiggerio faciimente.

Super Livello: per entrarwi, arrivate, al li
vello 4 (facile, no?), nel punto dove le cel
lule meccaniche occupano lo schermo e
dove ci sono due colonne appece al cof
fitto. Ora , ritornate indietro sulla prima
colonna: lo schermo dovrebbe lampeg-
giare e dovreste entrare nel Super Livel
0. Per sconfiggere il Boss di questo liver
lo extra, mirate alle pupilie, che sono il
su0 punto debole. State molto attenti alle
palle di fuoco che lancia dalle fauci.

Per godervi il Soundtest, ruotate il Con
rol Pad in senso oranu un pau Ui volle,
Se volete sentire gl effetti sonori, preme-
te il pulsante di fuoco del Controller 2 e
?FTFI"I"IE’EF Destra sul Soundtest numero

Per ottenere credibextra, rustate il Con
trol Pad in senso orario quando appae l'o-
pzione “Continue’. Potete averne fino a
12. Quando venite eliminati una seconda
voita, ruotatelo in senso ant-orario per
accedere al Soundtest. Sentitevi tutti | 95
motivi (beh, potete anche tapparvi le
orecchie!). Ora riquotatelo in senso orario
e otterrete 99 credit,

SAFARI HUNT

Quando sparate a una pantera o a un ak

tro animale selvaggio, continuate a spa-

rare per avere piu punti (utihzzate, se po-
tete, il “rapidfire’).

SECRET
COMMAND

Dal livello 3 in avanti, potete continuare la
vostra missione anche nella tragica even-
tualita di essere stah eliminat (sempre
che abbiate selezionato | modo per due
giocatori), Premete Sinistra-Destra, Sini-
stra-Destra, e cosi via, premendo allo
stesso tempo entrambi | pulsanti di

fuoco

SHINOBI

Aspettate che appaia la facciona del nin-
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ja nelio schermo dei titoli, quindi tenete
premull simultanearmente Giu e il pulsan-

te 2. Entrerete nel mitico Schermo degli
Antichi Mimja, altrimenti detto del Giocato-

re Imbroglione, & potrete scegliere da
che livello partire.

SPACE
HARRIER

Per sentire il “Soundtest” inserite la se
guente combinanone di tasti: Destra, Si
mstra, Giu e Destra. Poi sentitevi | motiwv
7.4, 3, 7, 4e8 inquesto ordine. Quan-
do uscite dal Soundtest appanra un nuo
vo schermo, che vi permettera di selezio-
nare il livello di difficolta, di sceghere il ti
no di controllo (normale o inverhito) e - se
volete dare SI0go alla vostra megaloma-
ma - di trasformare il vostro erore in un
aeren.

Quando perdete 'ultima vita e appare la
[atidica scritta GAME OVER, premete Su,
Su, Gio, Giu, Sinistra, Destra, Sinistra,
Destra, Su, Giu, Su, Giu. Grazie a questa
sequenza ripartirete da dove siete morti,
a neavarata ntto poaceshilita di "eont
I"I.ll.FH'I"-'L

SPY VS SPY

Questo trucco & veramente sporco. Inve-
¢e di impazzire correndo u © giu per
prefdere wil gh Oggett, endere e lrap-
pole, ecc. pocizinnatew davanti alla porta
che conduce all'aereoporto e aspettate
imagan leggendow il prossimo numero di

K - 2 cura del “consigli per ghi acquistr’)
che arrmi la spia controllata dal compu-

ter. A questo punto menatelo per bene e
godetewi il frutto del (suo) duro lavoro.

THUNDERBLADE

Per continuare premete contemporanea
mente la diagonale Basso-Destra e il puk
sante 2 dopo che avete perso |'ultima
vita.
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THUNDERBLADE Ii

Quando appare la scntta GAME OVER,
premete simultaneamente il pulsante 2 e
la diagonale Basso-Destra: eccov due utr
h opzion “contmue’

VIGILANTE

Per scegliere il round da cui partire;
quando appare lo schermo di presenta-
zione, tenete premuti il pulsante di fuoco
e la diagonale alto-Sinistra. Ora potete
sceghere il round premendo Su e Giu.

Tecniche varie:

| Thugs strangolatori possono (e devono)
gssere saltati, evitando cosi di combatte-
re, ma | nemic) armat di coltell, asce,
catene, ecc. devono essere sconfitti a
suon di sherle.

Per il calcio volante, tenete premuti en-
trambi i pulsanti di fire e, al momento op-

L W e

Wonderboy Il

portuno, premete rapidamente verso |'al
ta. Per il pugno volante, fate come so-
pra, ma invece premete verso il basso,

Se arrivate al boss di fine livello senza
nunchakas, potete tornare indietro inds-
sturbab a cercarh.

L nvell

Ricordatev, innanzitutto, di saltare sem-
pre i Thugs.

1) Per eliminare il capoccia di fine livello,
spingetelo a colpi di nunchakas nell'ango-
i0 a destra e poi colpitelo rapidamente.
La sua energia diminuira molto pil in
iretta

2) Lasciate che il boss vi superi saltando,
dopodiche, non importa quanto siate ds-
stanb, potrete colpirio dando calci e pu
gni all aria (funziona solo quando e alla
vostra sinistra)

31 Le mioto: non colpite 1 motociclist, ma

evitatell saltando, presto non appariranno
piLl,

Per eliminare il capo, ignorate la clava e
saltategh subito wvicino; ora colpitelo due
volte e pol saltate indietro: aspettate che
vi corra incontro e colipitelo due voite,
continuando cosi fino a2 quando non
muore.

4) Per elimnare pitl faciimente il cattivo-
ne di fine livello, scansate la dinamite che
vi lancia e coipitelo con pugni volanti.
Quando mvece salta in giu, colpitelo con
calci volant,

5) Il boss di questo livello @ semplice da
sconfiggere: abbassatevi e aspettate che
cammini verso di voi, prima che possa
darvi un caicio, colpitelo con le nuncha
Kas. Ripetete questo procedimento fino a
eliminario.

WONDERBOY

Per partire da un livello superiore, nello
schermo dei titoll premete In sequenza |
pulsanti: 1, 1, 1, 2, 2. Poi premete simul-
taneamente Su, e i pulsanti 1 e 2,

WONDERBOY 1i

Per uscire dal labirinto, seguite queste di-
rezioni (G=Giu, S=Sinistra, D=Destra): G,
G, DS, G,D,G,D, Su, Su, Su, S, Sy, S,
G,D,G,G,D,G,G,G,S.

WONDERBOY IN
MOSTERLAND

Potete combattere contro Kuraken (A) e
Blue Knight (B) due volte. Ecco come
fare

Cercate di non cadere in acqua dove c'é
i negozio sulla strada per il covo di Kura
ken, v giunti, affrontatelo ed eliminatelo.
Ora tornate al negozio: entrateci dentro,
pot uscite e tornate al covo per combat-
tere di nuovo contro Kuraken.

B) Sconfiggete Blue Knight, suonate il
flauto sulla Torre dell' eco e poi recatevi
alla Mansion, Al ritorno, visitate di nuovo
la dimora di Blue Knight e fatelo nuova-
mente a pezzettini.

N.B.: la prima volta che distruggerete
uno dei due cattivoni, essi vi lasceranno
una chiave, mentre la seconda volta che
assaggeranno le vostre infallibil lame wi
daranno un grande cuore.

Se trovate una moneta su una nuvola,
sul mare, per terra, ecc, raccoghetela e
saitate piu volte in quel punto; spesso,
propro h, ne appaiono altre

ZILLION

Quando incappate in un vicolo cieco, spa
rate al muro per 10-15 volte, e, visto che
con e buone manere si otbiene tutto, ap-
panra magicamente una stanza
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ADVENTURE
OF LOLO

Per superare |l piano 10-3 dovete usare il
serpente come sbarramento tra il cuore
¢ {a medusa, Sparate una voita sola al
serpente (se sparate due volte svaniral
che si trasformera in uovo, quindi spinge
telo nella posizione gusta. Ora prendete
pure il cuore e uscite. Juesto trucco vale
anche in molt attn pian.

AIRWOLF

Per superare Il piano 10-3 dovete usare |l
serpente come sbarramento tra il cuore
e la medusa. Sparate una volta sola al
serpente (se sparate due volte svanira)
che si trastormera in uovo, quindi spinge-
telo nella posizione giusta. Ora prendete
pure il cuore e uscite. Questo trucco vale
anche in molti altn piani

BIONIC
COMMANDO

Per uscire da un hivello nel mezzo di un
combattimento, tenete pigiato Start e
premete contemporaneamente 1 tast A
eB
Ecco come fare per sconfiggere Alba
tross nel ivello finale: quando vedete un
grande disco volante che emana una luce
fluorescente arancione nell angolo in alto
a destra, portatevi sul bordo del disco e
gparate da li - sette colpi rapidi col lancia-
razzi dovrebbero metterlo a posto. £ se
poi volete sapere come trovare | Hyper
Bazooka, non fermatevi ad Albatross:
continuate e sara vostro.

BUBBLE
BOBBLE

Bubble Bobble e da giocare in due, Se
giocate da sol, pur inendolo, nceverete
un messaggio di ‘Bad End". Solo se gio-
cherete in due potrete vedere |"Happy
End’, @ meno che non usiate il seguente
trucco: andate alla Stanza 99, prendete il
cristalio e prendete la porta per la Stanza
AQ, quindi continuate fino alla Stanza B3?
In B3 intrappolate l'ultimo nemico nmasto
con un bolla ma non fatela scopmare.
Ora fate entrare in gioco il secondo per-
sonaggwo (premendo Start per mettere in
pausa, poi Select e infine Start per torna
re al gioco: questo trucco vale in qualun-
que momento del gioco) e poi fate scop-
piare [a bolla. Buon "Happy End’.

Ed ecco qui alcuni codici;
Gioco normale
Livello 16 AAAAB
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Livello 32 e

| vello 43 E1l)
Livello 57 FE 1]
Stanza B2 EECL)
Stanza C6 GHCCB
Stanza F5 HJFAB
Super gioco

Livello 89 CAJF
Livello 96 GBI
Livello 99 GEJF]
Stanza E6 HBCGBD

Ovviamente potete sperimentare inseren-
do codici senza senso (di cinque lettere)
e magari i capita di trovare quelll giust,
Nel qual caso, ovviamente, fateceli sape-
re, OK?

DOUBLE
DRAGON I

Per continuare le missioni dalla € alla 9
premete | pulsanti A, A, B, B, Gil, Su, De
stra e Smistra del controlier £.

GOAL

Per arrivare dritti drith alla finale URSS/0-

landa digitate: FTXAREZC GOLGPIMB

GRADIUS

Volete una vagonata di armi? Mettete in
pausa il gioco e premete Su, Su, Giu, Sk
nistra, Destra, Sinistra, Destra.

5000 punti extra a chi attraversa in volo
le gole delle montagne

IKARI
WARRIORS

Per continuare 1a missione una volta che

avele perso tutte e vite dovete premere |

pulsanti nelia seguenie sequenza prima
che appaia il messaggo di "Game Over”
A,B B A

Questo trucco funzionera soltanto nel pr-

mi tre livelli (e purtroppo ricomincerete
SE A r,f.|!1|rrl:|=||r|'|

Pensate di eccere il joyvpad pil velara dal
West? OK, provate questa supergabols al
lora. e un modo per selezionare il hvel
lo di partenza in lkan Warriors. ma oove-
te essere rapidissimi per riuscirci. Quan-
do appeare lo schermo del titolo, escguite
A SPEUeMTe Seqauenza i comandt i i
velocemente possibile (attenzione: avele
soltanto 15 cocondi per farlo, cuperah |
qual non funzionera);

Su, Gil, A, A, B, Sinistra, Destra, A B,
au, A, Giu, Destra, Destra, Sinistra, B,
AU, Sinistra, A, Destra, B, Sinistra, e
stra, A, Sinistra, Su, A, Gild, A, Destra, Sk
msira, A, Starl

Hicordate che avete coltanto 15 second
per "digitare’ questa sequenza, auingl v
consighamo di farlo con metodo: scrivete
| comandi ben chiari su un fogho di carta
e inseritell senza guardare lo schermao

Bubbie Bobble

Ikari Warriors
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Kid lcarus

KID ICARUS

Per essere invincibili e iniziare dalla "0
verworld Fortress” ecco il codice; ICA
RUS FIGHTS MEDUSA ANGELS.

KID ICARUS

Inserite questa password per dare uno
sguardo alla conclusione di Kid Icarus:
AuW2e5 XcdFOO MOD0G KSWuu.

HE LEGEND
F ZELDA

Se raccoghete tuth 1 pezz della Triforza,
scanfiggete Ganon e salvate la principes-

L | D{':Ih"l'-"'l'Fl AFI'PT’]PFF‘- .'-H"] Lina '\-'.'E-H'ﬂf'l'l'i.'-i-
Quest che utilizza molti schermi gia visti
e 1a stessa mappa, ma con piu nemici e
qualche sorpresa. Se volete accedere dr
rettamente alla "Second Quest’, scegliete
il nome Zelda quando vi registrate nello
schermo di partenza. E un gioco per un
solo giocatore, ma tenete collegato il
controller 2 perché ci sono alcune gabo
le segrete. Eccone una; quando entrate
in una caverna con un vecchio e questi vi
chiege di pagario per le nparazioni fatte
alla porta, attivate lo schermo dell'inven
tario e poi premete simultaneamente |
pulsanti A e B del controller 2. Riuscirete

d Cavarvela senza pagare.

L attivarione dello schermo dell inventario

G ulilc anchic Yuando vi tovale davant ad
un nemico dotat dell'arma sbagliata: atti

vate | inventano durante il duello e cam:
biate arma.

METAL CEAR

Ecco Il codice per arrivare alla fine:
T1111 11611 1111111111 11116

METROID

Per trasformare Samus in una donna digs
tate: JUSTIN BAILEY.

RAD RACER

Per continuare una pista, aspettate lo

SChermo daemao.e pol premete contempo-
raneaineite | pulsann arte A

SUPER MARIO
BROS

Per continuare a giocare in qualungue li
vello wi troviate, tenete premuto il pulsan-
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te A e premete due volte Start.

In alcum punti del gioco ci sono delle
"Warp Zone” per saltare da un mondo ak
I'altro. Eccone una alla fine del Livello 2

nel Mondo 1: restate sull'ascensore, salr

te fino in cima e por saltate fuon sull'uitr

ma fila di blocchi. Ora correte sul tetto e
andrete a sbattere contro la "Warp Zone”;
non c'é modo di sbaghare,

TIGER HELI

Volete guadagnare 10.000 punti facili fa
cih? OK, distruggete I'edificio rosso sulla
destra all'inizio del gioco. Per farlo porta
tevi vicino all edificio e scancateglh ad-
dosso aimeno 25 colpi cosi da farlo
esplodere.

TRACK AND
FIELD

Eccowi le password per partire dal secon
do all'ottavo giorno

Giorno 2 - DHLK*4ZLG

Giorno 3 - DRLKQ3Z1G

lalorno 4 - GRLK"3/71G

Giorno 5 - DR1KQ4PLN

Giorno 6 - MBH+ *4P1(cuore)
Giormo 7 - ZB(freccia in gitdWQ3PLN
Giorno B - Rifreccia in gin)B55PPL 1

TROJAN

Per continuare a fare il troiano premete
simultaneamente Su e Start.

UNCLE
FESTER'S QUEST

Per battere i| Capi Alieni vi conviene usare
la frusta (tranne in alcuni ran casi) e che
Sia al massimo della potenza!

In un Muro senza uscita delia casa a lato

del senliero potrele trovare un "power-up’

segreto. Prendetelo e niavrete tuthi | vo-
stn punti-salute,

WIZARDS &
WARRIORS

Anche in Wizard & Warriors c'é una dr

storsione temporale. Ecco come entrarvi:

dallo schermo della seconda foresta, ap
pena superate le caverne rosse, dirigete-

Vi 3 sinistra. Quindi saitellate npetutamen-

te dando dei colpeth al tasto Su: improv-

Track & Field N

Metal Gear

visamente, Kuros svanira dal lato simstro
per riapparnre su quello destro, con la dif-
ferenza che ora si trovera molto pii avan:
ll nel gioco

ZELDA Ill:
THE ADVENTURE
OF LINK

Per riuscire a vedere le creature che abi
tano le caverne dovete usare una cande-
la. Volete sapere dove trovarne una? DK,
una candela si trova nel Palazzo Parapa.
Probabilmente dovrete passare per una

caverna per arrvarci, ma e una caverna

facile con un solo nemico,

Non rniuscite a trovare la citta nascosta
di New Kasuto? No problem, ecco qui co-
me fare: puntate per la caverna che si
trova a nord (sopra) della "Roccia con tre
occhi’, Vi troverete davant ad un ragno:
usate Il hschietto e quesh sgambettera
via in tutta fretta. Ora andate a es! (de-
stra) fino ad una caverna. Entrate dentro
e continuate a camminare verso destra fi-
no all uscita opposta della caverna. Vi tro
verete in una foresta dove troverete un
martelio: usatelo per abbattere qualche
alt:jem e vi apparira New Kasuto. Facile,
no

CASTLEVANIA II:
SIMON'S QUEST

Consigli generali:

Parlate con tutti | personaggi -uomini e
donne - che incontrate nelle citta: sono a
conoscenza di informagzioni importanti,

Quando siete in citta e vi viene offerto
dell'alloro o dell'agho, compratelo! L 'allo-
ro vi rende invincibil, mentre Faglio ha il
potere di congelare | nemici per un po',

Non dimenticatevi di comprare il paletto
di quercia dal vecchio: senza paletto non
potrete ottenere tutte le part di Dracula.

Zelda 1l
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Appena entrati nella Berkeley Mansion,
vi troverete davanti ad un muro msupera-
bile. E i che si nasconde un ascensc
nvisibile! FTt-r.:e-h_'- Sélect per selezic

Wik magicamente apparra |'a

Vi interegssa
me Tare. INellk
5-._:1:--.:r'.'|"- con tre live

SIruggere il prm

e w
e

B .

fa L e,
- e

e e e e LA

&

_—
—
==
m—n
]
-

11 .|f ']'l '
L2l ]1-"'*— Che Vi porand ao-

Per evitare che ci

..r.l-'_.‘u-- - al ..-l-»_’ '?'l‘-‘_.“.o--.-*dp- * ql",__‘-‘-l'_i..-. -_.-i«:?qr-_ i--i"'-“".-

=ﬁﬂﬂﬂﬁﬂfﬁ'ﬂﬁﬂﬁﬁﬁ

k'
.FI"I L O 5L
| .r'mrq Barkaley Mancinn p

tornate 3 Veros per una saconda
ncontroroto mata piu gonto & rag

._:._.-L_;_r-r'lr_'ll_:- molt pou VBB elti @ informa

Falal gl

Se entrate in un NEZOZIO @ NON C'@ Nessu
no, soltamente signihca che c'é un pas
saggio segreto. Guardate sul pavimento
0 sulla parete all estrema destra. Lancia
te 'acqua santa a entrambi e potrebbe
apparire |l passaggio.

2
3
3

Quando arrivate al cimitero di Camilla,
spernimentate con | vostri oggeth sulla

quarta pietra tombale e unrft-bt-u appart
re un un importante pezzo del puzzie

Lhe ne dite ch una password per comin
ciare la partta con la mofming siar ,
bombe incendiarie, acqua santa, spada,
| aCqua santa contro entramod 1| mation Saggio ITeto. 0 apparire {enets cristalio rosso, costola Ur.::.:;u!.;a due ak
Poi muovete Simon verso sinistra fino ; Tano i =:I'|:11’.:-:l-|-L= ..n:rstrP vi in gm--* hia lori e due agli? OK, eccola gua: REJS

che armva davant ad un muro mvanc Lib g poi premete A. L'acqua sraprira, n

: le. Ora lanciate I'acqua santa contro |l velando il passaggio _

@ muro e apparira 1a bomba. t che ne dite di una password che v ia
: Solitamente, nitrate i una stan- | on tutto - s5i, proprno tr..-".J:‘-;_'-

: Ad un certo punto del gloco armniverete ad  za nelia qual un uomo, troverete una  quello che potete ottenere nel gioco? Ec-

un vicolo cieco, dove potete andare 50k porta segreta all estrema destra. BRasta cola: PSPR VRBY LIZ0DT RELS
64 lamto in acqua '._.:';_n SOt acqua C e un pas hrare |'acqua santa contro il muro per
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Videogiocare con
le immagini non
ha piu limiti!

Sega Megadrive,
I'unica consolle
con 16 bit.

La consolle
Megadrive con
inclusa la cassetta
“Altered Beast” ed
un control pad e
I'unica originale
con garanzia
Giochi Preziosi.
Entra anche tu nel
mondo di Sega
Megadrive!

w
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AUTMIN.RICH,
LA 11 A e

Fantastico ragazzi!!
Dal 1 Maggio al 30 Giugno 91
a tutti coloro che acquisteranno
3 dei fantastici titoli Nintendo

ui illustrati verra inviato
IN OMAGGIO uno dei
seguenti prodotti della linea
Back to School Nintendo: *
Pocket Game Super Mario Bros
Bustina Graff-Line Nintendo
Marsupio Graff-Line Nintendo
Partecipare e semplice, basta
inviare le prove d'acquisto
(codice a barre), indicando
Il premio desiderato,
al seguente indirizzo:
Mattel Toys s.r.l.
Via Vittorio Veneto, 119
28040 Oleggio Castello (No)

E' un'occasione da non perdere.
=y Parola di Super Mar

o!!
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